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(3) 1986年7月15日第288号 


ゲームマシン 




進む全国の組織化 

AOU 第 4 回理事会で加盟店用シ—ルも決定 


全日本アミユ—ズノン 

トマシン*オペレ—夕 I 

速合会(事務局束京、中 
四昭雄会長 、 A OU ) で 
は六 U 十二 CH 、東^*浜 
松町の君が淵会 M で第叫 
冋现 5 八 u を開き' pqfs 叫 
W の協会加人を確 S した 
ほか' 加 ffi 協会. H の営業 
P)' 用 Ao U シ I ルの fflL f■■! 
" 法など検討した。また 
: n 水 SC 遊園協会 {NS 
A ) からの加入申し入れ 
に対しては保留扱いとな 
り、最近□立ちつつある 
賭博については「賭博機 
械対策 « w 会」を急ぎ発 
足させることを決めた。 

同理#会には委 fr : 六' f . 
を含む二十五理車が出席、 
中西会- M が譲長となって 
まず報告事項' 次に議題 
の順で審議した。その内 
容はおおむね次のとおり。 

⑴四 H 四県(徳 a 、 

香川' 愛媛、-尚知)から 
五 n 二十 S 付て加人申し 
込みがあリ•前冏理事会 
で事前了解されていたこ 
とから、加入承認手続き 


を進めた"これによリ八土 
国四十七都道 rff 県のぅち 
i __ 十五都道府県単位の才 
ペレ—夕 f 協会が加入、 
府県^位で七四%の組織 
率となった。 

来加人のぅち、団体結 
成のある県については地 
区理事(ならびに必 ® に 
© じ会長ら)が加入を促 
すこと、団体がまだ出来 
ていない県については近 
隣の理事と大手オペレ— 
夕—が組 a 化に努め、加 
入を促すことになった。 

なお会^の納入状況が 
報告され、未納協会(七 
団体)に^促することが 
確認されている。 

⑵税法に拖づく減価 
償却対象資葙の耐用年数 
見直しに伴ない 、 AOU 
と^^ ir^Tvy ~ ム機 
ヵラオケの耐用年数短縮、 
②陳腐化資産償却手続き 
の ffi 素化、③特例の少額 
資產 fii 金箅人限度額の^ 
上げ、の_点を要望半項 
として通 m 省に提出した 
(本紙前： 17 既報)' との 


報告"この粟望事項につ 
いて 「 TV ゲーム機に関 
して! i 叮能性がある」(筒 
井奉務局&)とされてい 
るか' いずれにせょすで 
に提出済みで、事後承認 
となつた。 

⑶ AOU 加盟団体の 
会 H の常業所に' その旨 
を«示する- AOU シ I 
ル」の配色などすベて決 
まリ印刷.配付される 
ことになつた"これは「親 
しまれる業界作〇委 W 会 
(梅原靖三副会長が委 H 
長)1_が企 P を报当して 
きたもので' 前回理事全 
でデザィンまで決まって 
いたもの。 i 取終的な B め 
が行なわれ' 制作段階に 
人ることになつた。配付 
方法については冇愤.無 
償をめぐリ討歲されたが、 
〇加 H M II 1 L 団体あてにその会 
H の-一倍以 J - 送 f > J する、 
②嫉 m 配付できるが、す 
でに作成済みの問体で必 
要としないと二ろもある 
ことから、八ム平を期すた 
め実寶(単価六1円 ) を 


徴収する"0)加盟団体が 
所属会費に ai 付する費用 
は三 n 円を標準として、 
各団体にまかせる。•以上 
で " A OLT シ—ルは A 〇 
じで制怍(大阪が机当)、 
加盟会員(.都道府県の協 
会等)に送付され、加盟 
会 H が□分の会 S に配 fJ 
していき' その会 H かそ 
れぞれの店頭に 「AOU 
傘下の営 «■ 听 J としてシ 
—ルを貼ることになつた r 
{4 々セ 1 V トテ—プか 
二 M 紹介された。ひとつ 
は先はどの^:少年指 # R 
養成溝座{四月二十1-: 


ウンス•テープ」 n これ 
は靳 R 営法にょり年少者 
が一へ場できない時刻や営 
業終了時刻の少し前に、 
営業所で流す BGM つき 
T 十ウンス"見本テ—プ 
を加^ i J K 体に送 f ^1する。 
各県などで時刻が興なる 
ことや、内容蛮更の抡望 
もあリぅることから、こ 
れらの意見をまとめてい 
くことになつた。 

(5 オペレー タ I 協会 
として加盟各 Eg 休の多く 
が、 H に見える緙濟的 X 
リツトを求めていること 
から、ゲ—ム機などの商 


優遇制」の具体案が四嵇 
ffi 示された。しかし事務 
局が公止取^ ISM 会に相 
談したと ころ、 これまで 
從出されている案はいず 
れも「¥;業者団体が他の 
事*者に不公平な取扱い 
をす ること」になり' 独 
占 ^止法違反になる、と 
のこと 0 AOU としては 
さらに研究のうえ、公取 
£■ と 協議してなんらかの 
有効な方®を^続き検討 
していく— 


.と 


7 二と 


日)における討品購入に際しての「会 . H 


論と講演 
を収録し 
たもの。 
_米て1 
1/JLCJ. 山す'.- 

F J _ _ ryl l-TIs Jht 

貸出され 
る ■■ ^ Hu /つ 

ひとつは 
「愛され 
る r - — A 
場作リ委 
員会(加 
藤駿化副 
会長が® 
ft 長)」 
が提案し 
た「営業 
所用アナ 



が確認された。 

⑹「その他の議案」 

で、 SC 遊 HI からの加人 
申し入れについて討議し 
たが、各理事の意 M は赞 
否向論に分かれており、 

情£審謙を要するとの親 
点から保留扱いとなった。 
また AOU の機関紙につ 
いても、必要性はあるか' 
アミュ I ズメント產業出 
版の株式の扱いなど複雑 


な問題がからんでいるこ 
とから、討議のうえ 「 A 
0U 扯自の機関紙」とい 
う観点でさらに惧¢ 1 に検 
討していくことになつた r 
⑺ ■© 察 rr から「最近 
賭博行為 IV 犯の検挙が H 
立って增ぇてきた。速合 
会伞下の会. H にはそのよ 
うなことはないと fy じる 
が、一層の注意を促して 
ほしい」との連絡があっ 
た、と中 fi 会 S が報告。 

理 IV からも賭博機賭博が 
広範囲に流行している点 
が指摘され、討謙した結 
果、緊急議題とすること 
になり' 「賭博機械対策 
委 H 会」を設置すること 
を決めた(委貝長' 委 M 
は追って選任する)"賭 
博機として「ラツキ—, 
ェィトラィ>」の-^^111-^ 
挙がつており、これらを 
貧めた m 本的な対策が瑩 
まれている。 


+四社、 OAO ) では六 
月十日、梅田の*阪急ビ 
ルにて第十三回埋 fr 会を 
開き、役員の補選のほか、 
AOU 理事会(十- 3 日) 
の議 S に対する OAO と 
しての意見のまとめ、リ 
1 ス部会の報告などを行 


全貝賛成で選任した。 
AOU 理 - S 会(別記事 

参照)の議案に対する〇 
A 〇としての^見をまと 
めた結果、次のょうにな 
った。①一 A 〇 U シ' —ル」 
(案)については、 A.O 
U 理事会に出席する理事 
に一任することになった。 
②ゲーム機などの商品 Is 
人に際しての「会：貝優遇 
制」の具体案については、 
「シ—ル貼付方式」を採 
用するょうにもっていく 
こととした。③日率 SC 
遊 la 協会からの A ou 加 
入申し入れに対しては、 
加入後一定期間内に解散 
する条件で< 0 じに吸収 
し、 「 SC 遊園部会」と 
なった。 して活動させる、という 
役 H の補選については'方針で栽見がまとまった。 
中川 B : 别会艮(セガ社)これに伴い OAO 内卜 
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宫城 AMO P 協会•通常総会 

めに 一 S 団結上 

佐久間会長再選 kll; 


会費規定見直し、準会員制採用 


宮城県アミユーズメン 

トマシン.才べレ I ダ f 

協会(笮務局1111台市' 佐 
久間正則会長)で：！ T . fl 月 
二十八口'県内名取郡の 
秋保国際ホテルにて第二 
E ! 通常総会を聞き 、 tvs 

年度の移り蛮わりに伴う 
予決算案、事業報告およ 
び計 m 案を承認し' 役 M 


改選にょリ佐久間会 M を 
再選' また定款を改正し 
同^会に. tf 問增会 M 制 
をそれぞれ lr 設したほか、 
lHlta 会か fnis することに 
なつた「 62 束北吩」遊園 
地部分の実行$:貝会の設 
S などを決めた 9 

H 頭、佐久間会長が「対 
外的 is 動を褚極的に進め 


協会を発 K させていくた 
に一屑の団結を」と訴 

入り、六 
.度#業活動報 S - ぉょ 
び決算案を承認。次に任 
期満了に伴ぅ役 M 改選を 
行ない、新役：〇：態勢は次 
のとおりとなつた" 

会 5 |佐久間正則氏(日 
本パィオニア ㈱ K 副会 
長=高橋太|郎氏 ( g グ 
口|バル電子工業)、灿 
中架^:(觸新削企 0 「 
理事彳樋 □ 博明氏 (㈱ 
セガ. H ンタ—ブライゼ 
ス)、飯沢幸雄氏( ㈱ 夕 


ィト—)，羽 t 刺氏 {㈱ 

ハニユゥ r 

監事 y 大淵泰弘氏 (㈱ 
ナムコ)、^島孝博氏(ア 
ィレム ㈱： T 

なお定款改正にょり靳 
設した顧問については、 
今後 M 協会が1!>]1|してい 
る fi ^:^ を、この. W 問を中 
心にして稍極的に進め.る 
ためのもので、理事だっ 
た角 111 |郎氏(腾ツ/ダ) 
を選任。そして来年七 n 
に開催される「束北陴」 

の遊! 4 i ] 地部分を同協会が 
ff 当することから、角 iiE 


«間を- SWM とする「«: 
北- hs 実行特別委 M 会」を 
設置し、役 W 各氏を#員 
に選任した。 

定款の改正では顧問の 
ほか準会員制の新設、会 
费规定の*®：も行なった" 
準会 W は組織強化を図る 
ために設けた t の"正会 
貝がオペレ I 夕 I 事業 
を本*また [!:]= たる*務 
とする」者であるのに対 
し' 準会 a とは「正会 U 
以外の者」で、別業で数 
台のゲ—ム機を設 K して 
いる八号営業者らを指す 


とのことで、この準会員 
一ょ— " 全 ffl 連^会 " (A 〇 
U ) に「加入しない#」 
となつている"なおこの 
ことによリ同協会の ^ W 
数は正会員十三社、準会 
〇貝二社となっている" 
会費の改正については， 
これまでの機械台数によ 
るランク別八 KW を改め、 

今 IJy ] 会 S を広域オペレ— 
ターの正会員、地元 オペ 
レーターの正会 H 、^ 会 
員と三つに区分し、それ 
ぞれ年額六万円、三万六 
■ f 円' 丑千円とした。こ 
の会 n 改正を考慮に人れ 
て六十一年度収 i 予算案 


と橘正裕坪事{ ㈱ ナム n ) 

が、両氏とも異動により 
辞任したため' その後 1T : 

として新副会長に理事の 
松居章氏( ㈱ 大阪サ—ピ 

スゲームス)が、新理事上秀雄委員長)から、と 
に猿川直人氏( ㈱ ナムコ)くに準会員の加入促進に 
が推せんされ、いずれも努める旨の報带があった。 


-S 

C 遊園部会」を設けるか 
どうかを、次回の OAO 
理散会までに検討するこ 
とになつた" 

このはかリース部会(川 


SC 遊園第3回例会 


が承認となった。 

六十一年度事業計画案 
は①会 H の増強、②健金 
娯楽の推進、③県浄化協 
会主催溝習会での①②の 
アビ—ル、® AOU への 

協力、⑤「采北博」への J rt i i 

3111 視察や情報交換 

の六瑣 H が承認となった。 

なお総会終 ' r 後に懇親 
会が開かれ、県議会議貝 
の中野氏、県^# J 犯課の 


独自に「管理者の役割」作成中 


松岡課 R ( G マシ>問■題 
が表 [ M 化しつつあるとの 
指摘)、県防犯協会連合 
会の伊藤#務理事から、 
それぞれ挨拶があった"， 


大阪 AMOP 協•理事会 

連合会議題討論 

協会内に 「 SC 部会」設置検討も 


L — 


大阪府アミユーズメン 

マシン*オペレ I 夕1 


協会 tlv 務局大阪、梅原 
靖 H 会長、会員数二百五 


日本 SC 遊聞協会(車 
務局東京、内田 t # 会長' 
会員数六十七社 、 Ks A ) 
では六月十一 n 、 箱根の 
ホテルおかだにて第三回 
例会を開いた。同例会に 
会員三十五社が出席"主 
な内容は次のとおり。 

①営業所の管理者向け 
に，その業務の具体的内 
容をまとめた同協会独 ， H 
の「管理者の役®」を作 
成屮であるとの報告があ 
つた。②闸協会の慶弔规 


a r • r i - ■ 1 գ tar 


り、次回理事会で検討す 
ることになつた。®新製 
品情報交換を行なつた。 

なお同例会 当日、 参加 
者 一 rHJ は' タイトーのプ 
ライべ t トシ 31 および 

聖_接ケ丘京王デパート 
の屋上「ナムコランド」 
を' それぞれ視察してい 
る。 また例会終了後は懇 
親会が開かれ、タイトー 
の末角耍次郎社長が按拶 
を行なつ た。 翌 E には同 
協会第一回ゴルフコンペ 
が開催されている。 
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「技能検定制」採用へ 

JAMMA 第 31 回理事会で、作業着手を承認 


日本 T ミユ1ズメント 
マシンエ業協会(事務局 
東京、中村雅哉会長 、 J 
AMMA ) では六 A 五 R 、 
東京，永田町の TBR ビ 
ルで第三十|回埤事会を 
開き、労働省所管の「技 
能検定制度」について実 
施の方向で準備を進める 
ことなど審議した" 

同理事会では E 頭 " H 
南専務から中村会長の藍 
綬褒章.受章について報 
告"中村会長は「長年娯 
楽機械の製造に携ってき 
たことが認められ、大蛮 
ぅれしい"今後とも業界 
発®のために尽したい」 
と述べ、議題に入った。 

会員の入退会関係では 
㈱ ゥッドプレィス(本社 

東京、鈴木正夫社®)の 
人会が認められた。また 
㈱ パリ！ ジャパン、 半 
田機械器具 ㈱ がそれぞれ 
業務停止、ゲーム機製造 
中止を理由に退会したこ 
とが確認された。なお会 
M 一杜に関し会員代行代 
理人が了承されている。 

技能検定制度について 
は、前冋理事会で前^ J き 


に検討することとなって 
おり、その後五月七日、 

二- [■■- 二日と労働省係官の 
出席を得て関係各社と打 
合せを行なった結果、同 
制度をル：^業界に導入で 
きるとの見通しがついた、 
とのこと"今後の作業と 
して、業界側の専門調査 
® 員七、八名を選出{労 
磡大臣が任命 r 来年七' 
八回ほど委員会を開き、 
具体的な詰めを行なった 
ぅぇで法金審査へ進め、 

第一回技能検定試験を六 
十三年二月にも実施した 
い' としている。具体的 
には「ビデオゲ—ム機組 
立て修理技能検定」案を 
叩き台に、『遊戯機器組 
立て j を職種に指定、範 
囲をゲ—ム機から将来的 
に小型乘物機まで含ませ 
るとの方向で、実現に向 
って作業が進められてい 
る。この理事会では' 同 
作*の進行を承認した。 

秋に予定されている A 
M シ31(十月七、八日、 
TRC ) について' 例年 
どおり JAPEA と共催 
で開くことが承 Is された g 


賛助会員のフォルテ電子 
㈱ 倒産に関して"同社は 
会員資格を喪失したが協 
会に未納金十二万円の負 


訟に関して最高裁判決がの最近の会合報告、©耐—などについてそれぞれ 
出たこと、③電波障害防用年数の見直し作業が開報告があった。以 h のぅ 
止のため VCC 1 との関始されたこと、⑥米国 A ち VCCI (本紙第娜号 
わりが課題になりつつあ AMA が韓国のコピ IX 参照)との関わりについ 
ること、®健全娯楽推進—力—に対して(著作権ては"電取法委員会で本 
委員会と' デイストリビ侵害に対する報復)警告格的に取組んでいくもよ 
ュータ—部会のそれぞれ書を送付していること—うである'。 



JAMMA •健娯委が検討 


会に涞納金十二万円の負 r i # : 丨 

1— ,G 機基準〃修正 


分ずることになつた 。 A 
M 產業出版から「広報 P 
R キヤンぺ|ン」企画案 
が提出された。 

以上のほか、①中村会 
長褒章受章祝黄会へ向け 
ての作業報告、②いわゆ 
る実用新案権審決取消訴 


子ども用」との区別など手直し 


日邦産業のトップ異動 

岡屋氏が社長 


こ 


AM 事業部では松川氏部長に 

行ない、これまで代表取 
J 締役社長だった田中譁四 
為郎氏が代*取締役会 長に、 
I 常務取締役だった岡屋裕 
㈤ 造氏が代表取締役社 ft に 
就任した。 

日邦産業 ㈱ (本社大阪) これは六月二+一日の 
ではこのほど役員異動を定例株主総会ならびに取 


締役会で決定したもの。 
また同社の一部門である 
アミユ|ズメント$業部 
での異動も行なわれ、 同 
部报当責任者の松川浩之 
課長が部長に昇格した。 
同社役 H およびアミユー 
ズメント拳*:部の異動は 
次のとおり(カッコ内は 
旧職名)。 

代表取締役会長中 
謹四郎氏(代表取締役社 
長)、冏社艮1岡屋裕造 

氏(常務取締役 r 


JAMMA の健全娯楽 
推進委員会{岡 E 1 和生委 
員長)では第十八回会合 
(四月十六日)でギヤン 
プル機問題をめぐり紛钭 
した(本紙第娜号参照) 


後"五月二十一日と六月 
六日にそれぞれ束京：水 
田町の TBR ビルで、第 
十九回と第二十回の委員 
会を開き、同協会の 「K 
博機械の基準」を抜^的 


取締役=坂井康利戊、 
水野純雄氏。 

常任 fL 査投=牧野浩氏 
(常務取締役)。 

相談役=秋馬敬三氏{監 
査役 r 

AM 事業部長彳松川浩 
之氏(同部謀 fi) 、 AM 
奉業部課長=岩山明弘氏 
(同部係長 r 
このうち坂井氏と水野 
氏以外はすべて新任とな 

つている。 

新社長に就任した岡屋 


氏は昭和十一年生まれ' 
兵^県出身。三十四年関 
_大学を卒業し同社に入 
社。以後四日市出張所所 
長、名古屋営*所所長な 
どを経て、四十一年取締 
役に、五-；-二年常務取締 
役に就任。 

なお同社は遊園施設' 
小型乘物機の製造ととも 
に』オーディオや卓の部 
品、力—ボン、 FHP 村 
料など產業，工業資衬の 

/ ■ ~ 力 丨でもあるこ 


に 見直す ことになった n 
これは現実に AM 業界 
の発展を阻害する大きな 
要 KI となつているギヤン 
ブル機問題に関して、« 
任は機械メ—ヵー側にな 
く 営 m # 側に あるとの 考 
えと、 そ^}そもそ、つ■パ f つ 
機械が製造されているか 
ら違法行為が起るという 
考えが対立したまま、妥 
協的に「賭博機械の雄準」 
にょり製造者側に制限を 
加えてきたが、^初から 
矛盾点が多く、ついに抜 
本的見直しの方向を決め 
たもの。 

第-1-九回会合では"こ 
のためメダルゲーム場の 
オペレ—夕—三社(シグ 
マ' マタハリー電気商会、 
東京キヤ K 才一^卜)から 
ffi 当者が出席、參考意見 
を述べた。委員からは「賭 
博機械の基準」という表 
題を含めて、いくつかの 
問題点を見 IR すべきだと 
いう怠見と、賭博の実態 
をさらに調4すべきだと 
いう意見が出された。こ 
の結果、委員各 S がそれ 
ぞれ改正案を持ち寄るこ 
とになつた。 

第二十回会合では改正 
案が二件提出されたにと 
どまつ たが"それを もと 
に 討議。「-/-ども 用メダ 
ルゲ—ム機」について は 
I - T 取高 stl 当枚数九 - f 九枚ま 
で' とくにひわいな性風 
俗炭現に注意し公序良俗 
に反しない ものな どは認 
めることとなつた"「大 
人^」でのぃゎゅる-ーゥ 
丄イ 、三ウ H イに ついて 
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は条件付きで認めること 
になった"なお「例外承 
認 J となるものを増や _ > 、 
i 機種 ： H 十台までの制限 
が ff 台までとなつた (fa 
し完成品のみで、«板な 
どは認めない)。 

こぅして表題も「健全 
化を阻害する娯楽機械防 
止の機械*準」(仮称) 
となり、内容は「■/-ども 
用」と「大人用」と用途 
別区分を押し出し、全体 
と — J ていわゆるメダルゲ 
—ム機の機能面などにつ 

A M シヨ ー 

昨年同様に 

シヨー委員会 

*2 dfelAMk 3 ^^のシ 

ヨ 1®- H 会(中村雅哉委 
員長)第一回会合が六月 
五日 、 JAMMA 理事会 
に引続き開かれ 、 JAP 
E A との共催，その委員 
を確認、副®貝 K に福田 
哲夫氏を選出した" 

またシヨー実行委員会 
{日南香®: nfM ) の設 S も 
確認され、出展料は前^ 
どおリー小間十一; J 五 1 P 
円となつた" 


いて®和する方向で進め 
られたことになる。新し 
い「基準」案は1理 S 会 
に提出されること!..:なつ 
ている"しかし今回の動 
きは1そもそも抜本的見 
直しを行なぅとして始め 
ただけに、結局ゥヤムヤ 
に終った観が強い。 

特許_実用新案 
出願公告•公開 

(6 月14 日〜 24日) 

特許庁に出頓された特 
許おょび実用新案の公告 
ないし公開の最新分で、 
AM * 界関連 g ものは次 
のとおり"記事内容は、 
公告/公開の日付、発明 
\考案の名称' 出願人、 
公告/公開番号、出願番 
号の順に揭載。なお©は 
審査請求のあったものを 
示している。具体的な内 
容については、各地の発 
明協会などにお問い fr わ 
せ T さい。 

特許出願公告 

六|十日付 U 「ビデ 
才遊技機」、 f 大一商会 
(愛知)"61-2 6 3 00 


せ数し52 
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5 ^ r 1 T 4 4 9 & 2 g 
六月二十 四日付=「プ 
ログラム可能なテレビゲ 
丨ム又は学習システム/ 
㈱ S 立製作所(東京)、 
^ —2707153-8 


実用新案出願公告 

六月二十四 0 付=「競 
馬ゲ—ム機」、高砂電器 
産業 ㈱ (大阪)、 61 - 2 
10 9 4 5 5 -13 3 7 
〇。 「コ イン 送出 ゲーム 
機」、同'6112109 
5、55-1600£0。「飛 
行乘物装® 」、泉賜 機 i : 
㈱ (大阪) ' 61 - 21 〇 


9 7 


8 6 4 


宙返りコー又夕 I 」、 
pd 61 J 21098 '55 


0 2 


特許出願公開 

六月十九日付=「ゲ— 
ム手抽出裝 1 J 、富士通 
㈱ (神奈川) 、 61-13 
17 7 359- 2 5 2 9 


六月二十三 日付 「電 
T - 盤ゲーム装 It 」 、々シ 
才計算機 ㈱ ( Ifc 京)'6] 
(135690- W I 2 
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CG 大阪 S6 で発表した 

新しい立体画像 


アイレムの「オルビジョン 


コンピユータ！グラ 
ィツクス ( CG ) 技術 
最新機器を*めた 「C 
. 〇 SAK A 86」 力六 
四日から四 CE 間、大阪. 
満橋の OMM ビルで開 
れ、 AM 業界からアイ 


I ド」 ( CG 画像二つと 
偏光ガラ又にょる立体像 
技術)と、新開発の立体 
画像システム「オルビジ 
ヨン j を被露した"後者 
の技術は初めて公開され 
たもので1特殊レンズを 


に if び上からせるといぅ 
システム。ショーに展示 
されたものは [ H 1 社 TV ゲ 
丨ム「スパルタ > x 」 を 
使用して、主人公を中央 

|^^を|21大阪協の「なんでも相談電話」 

いくといぅもの。 TV ゲ 

丄の場合の背景をわざ JJSS 55、 一^城^:^^^ 

♦後はとく名の通報も受け付け 

配置されており、幻想的 大阪府アミユーズメン AO ) では、今年度事* 
なゲ—ム空間を作つていトマシン*オペレ—夕—計画のひとつとして'「会 


同社ではこの技術につ 
いて' 「当面 P 0 P 広告 
などのデイ X ブレイ用に 
応用していくことが決ま 


つているが 、 TvrlA 
機にも応用したい」(高 
嶋杜長)としており、期 
待される。 


レム販売■(本社大阪' 利用して T >画像を中空る点が大いに評価される。協会(悔原靖三会提'0 
高嶋由之社長)が出展' 

立体 (3 D)T V ゲ"ム 
を披露した。 

このシ3 —は拙日本能 
率協会主催' 二回目の試 
みで、技術進歩の著しい 
CC 機器の展示会とシン 

ポジウム、ワ—クショツ 

プから成るもの。展示会 
には日本ユニバック惜報 
システムなど二卜八社が 

出展、さまざまな CG 技 

術が紹介された ( TV ゲ 


1ムの画像も*本的には 
CG 技術でルーツは同じ 
である)。 

アイレム販売は業務用 
TV ゲ1ム機「バトルパ 

==lm===lllf 三 111 ニー三三三三一三^ 


「多年娯楽機械製造業がそぅいぅ栄昏を中村氏は、当然ながらアミユー 
に携わるとともに、関係に f - えたのである。 ズメントマシンを意味し 
ffl 体の要職にあって業界 「娯楽機械製造業」がている。それが AM ゲ— 
の指導に当たり、斯業の社会に必要な立派な*業ム機であれ、乗物機であ 
発展に寄与した。 であることを示す文害でれ 、 AM ロボットであれ1 
まことに公衆の利益をあるが、中村氏は「これアミュ1ズメントマシン 


興し成績芳明である"ょ 
って褒章条例にょり藍綬 
褒$を賜って、その善行 
を表彰せられた」 

右は、 JAMMA 中村 
会 a に与えられた「褒章 
の- n £ J の本文である一本 
紙前号七めんに^7真)。 
褒章条例(明治十四年、 
太政官布告)からの由来 
などは省略しても、どう 
いう理由で藍綬褒章受章 
となつたかは"ここに明 
記されている。そして№1 


が"八号営業，で苦しめなのである。純粋に広く 
られる前だつたら、"八人びとに楽しみを与え、 


受章を祝ぅ 


号営業〃にならなくて済 
んだか知れないよ」と S 
ぅ。：止しい寧業が風俗営 
業に巻き込まれた、とい 
う矛®を中村氏は言いた 
いのだろう。実際この矛 
盾の扱いには困る" 

ここで3う「娯娯機械」 


時には深い感動さえ与え 
る AM 機である。中村氏 
によると' AM 機のオペ 
レーシヨンは単なるサ I 
ビ又業(三次産業)では 
なく、四次、五次の"情 
緖産業，でもある。ハイ 


lr ク" 


J 41 ^y. _ L — 


に活かし、人間社会に楽 
しく安全なうるおいをも 
たらす、従来にない次元 
の産業なのだ。 

これは人間の歴史にと 
つても大きな変革をも 
たらすもの' と考えられ 
る。) i 返りを求める〃遊 
び，から、"遊び，その 
ものか人間を解放一 てい 
く'という変革である。 
だから、いいゲーム.面 
D い AM 機を創り出そう 
ということになる。 

利益を得ることも大事 
だが、出発点となる理念 
はもつと大事である 。 A 
M 業界全体への栄誉でも 
ある今101の中村氏受章を 
心から喜びたいと思う。 


員なんでもご相談電話」 
(峯久副会長が担当)を 
設けているが、二月十五 
日から五末までに"百 
十二件もの"相談電話， 
を受けたことを明らかに 
した。それによ ると、 ギ 
ャンブル機設置店の腊博 
行為を通報するもの(同 
期間で十六件)など、違 
法営業摘発を望む電話が 

けつこぅある。 

この〃相談電話〃は会 
H の抱える切実な問題を 
協会として受けとめよぅ 
とするもので' 内容は多 
岐に及んでいるが、まと 
もな AM 機オペレ—夕 — 
がギャンブル機設置店の 
賭博行為のために被«を 
受けている、などは放 M 
できないとされている。 
"相談®話，百十二件の 
内容はおよそ次のとおり 
である。 

{違法営業の通報> 
賭博行為十六件、無許可 
営業；件、いわゆる10% 
違反五件、午前〇時以降 
の営業時間違反 7 T . 件、景 
品制限違反三件、年少者 
入場制限違反十二件" 

<違法の疑い相談》 
管理#不在二件、ファミ 
n ン當業四件、制限地域 
で開業三件。 

《八号當業手続き》 
法人役員の変更五件、管 
理者の変：史三件、機械設 
備の蛮更四件'閉業五件、 


いわゆる 10 %解釈五件、 
SC 屋上テント張り営業 
i 件1いわゆるプラィズ 
マシンの景品基準四件。 

COAO 組織関係》 

人会手続き三件、退会手 
綺き三件、年会費の意味 
i 件、 OAO 組織につぃ 
て一件。 

{過当競争その他》 

ゲ^—ム料金のダンピング 
二件' ビデオ販売との併 
業二件、相談電話の事後 
処理について二件。その 
他二十件。 

この期間 中、 年少者入 

場制限違反 (+ 六歳' 午 

後七時)は減少している 

が、賭 W 行為は次第に増 

加しており、強力な対策 

が望まれている。そこで 
^ % % 

OAO ではとく名でもこ 
うした通報を受け付けた 
い"としている。 


( 事務所移転〕 

购セガ.エンタープラ 
ィゼス.青淼営業所=青 
淼市大字安田字近野一五 
三—九' ¢3 (〇 I七七) 
八二—五：五 ol 福士芳 
彦所長。 

ホクセィ商事 ㈱ =福岡 
市中央区六本松二— 一 — 
十て S (〇九二)七一 
三—〇四〇〇' 高山輝美 
社長。 

パ， 営業所開設 ノ 

ホクセィ商丰 ㈱ .東京 
営業所=柬京都渋谷区患 
比# ra ' 一 I 八 I 二、ゥ X 

ストパレス三〇三号 、 S 
四七七—〇〇二九。 

アミユ丨ズメント.才 
1 H ム.新小岩営業所= 
東京都江戸) N 区松島三1 
四01四—三〇二'©六 
五三—五一三一、岡 m 茂 
社長。 


お知らせ 

『ナナオ製卜|フンスレス方式モ||0—について』 

昨年度より当社が販売いた I ておりますナナオ 「 MS 7 
シリ—ズ1_は大変御好評をいただき"誠にありがとぅ ござ 
います。この 「Ms 7シリ I ズ」はアミ IL I ズメント業界 
初のトランスレス方式を採用し、かつ細部にわたりビデオ 
ゲ—ム機 用と して最適な設計(数種の実用新案出願中)と 
高経済性を実現したものであります。またナナオの品質管 
理体制によりアミユ I ズメント機器に関す S 電気用品取締 
法などの技術基準及び、各規制にも対応しております。 

従いまして、万一偽造品が存在しその性能や品質、安全 
性について問題が発生した場合でも当社では I 切責任を負 
いかねますので、疑わしき製品はお貢い求めにならないよ 
ぅ念のためお知らせ申し上げます。 

昭和六十一年七月 

アイレム販売株式会社 
アイレム株式会社 
株式会社ナナオ 


平素は格別のお引き立てを賜り、厚く御礼申し 
上け ます。 

この度弊社が発表しました「ソロモンの鍵」 は、 
弊社独自の研究開発にょるオリジナ.ル製品で あり、 
この製品に関する一切の権利は弊社が所有しでお 
ります。 

従って、弊社に無断で模倣、又は類似する商品 
を製造•販売•輸 m 及びこれらの製品を使用して 
営業する行為は、著作権法' 工業所有権 法、 不正 
競争防 [ h 法等に抵触し、弊社の正当な権利を侵害 
する ことにな 〇 ます。 

つきましては、これらの 行為の ないょぅ 充分ご 
注意を賜り' 業界の秩序の維持、健全な発展のた 
め皆様のご協力をお願い申しヒげ ます。 

昭和六十一年七月 

東京都千代田^神田須田町二丁目二# 

頃田町藤和ビル 

ーアクモ株式会社 

S 〇三—二五六—〇三七一 
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ジー州ジヤクソン)で六 
月六営業*転を問始. 
1- J 機は米闽マス n ミに女 
きく採り上げられ"その 
斬新性' スリルの度^' 
そして安全性の而におい 
て K く評価され1話題を 
呼んでいる。 

同機 iilrr タイプの口| 


ラ ] n スタ 


して 


^ 7 

トラ 

型 v 

新 

の# 

ゴレ 



ヴ 


㈱ 卜—ゴ(本社柬京、 
山 BI 數夫社！ K ) が開発し 
た靳大 B _ 施設「ウル 
トラ' y イスタ I - の世界 
第；号機が、米国の遊園 

地「シックス*フラッグ 
7.* クレ ■ — - *7 '/ ン 


アド\ 


昨年秋の第二十三回 AM 
ショ—で免 g され':ーシ 
ョー期間中に間 fi 工場で 
試運転公開されたもの" 
この時に N 遊園地の才— 
ナー、米围シックス * フ 
ラッグス杜(本!1シカゴ、 
ダン.ハウヱ.ル th 長)と 
同機の蝓出について合^ 
がなされ、十-月に 1 E 式 
契約を締結、今年初めに 
船褙みを行ない、現地で 
の組立て、建設 T :¥ が f 
定通リ順調に進んで今冋 
の才^^プンとなった：こ 
の建設エ拳が H 滑に進ん 
だのは、同社従® H の組 
立て指導、サービスのあ 
リ > J が迅速かつ適切であ 
つたということで、この 

而でも Inj 社に対する評価 


意欲作「アルカノイド」など 


タィ 



新作展 


フリッパ—は円高の影塑日出始める 


㈱ タイト1{本社朿京、 

末角要次郎社長)では六 

月十一日、本社ビル六階 
でプライべ . ^トショ I を 

開催。 M 社開発の TV ゲ 
1ム機「アルカノイド j 
など新製品をいくつか彼 
露した。これにオペレー 
ターなど*^関係者約五 
百名が来場、タイト ー の 
新製品ラッシュに驚いて 
いた- 

同シ3 I で被 m された 
のは、 TV ゲ—ム機では 


アルカ/イド」-ェ 

イアシテイ.一九三' 


'こ i 


4 、 


が S まつた"なお M 機は 
昨年十一 H の米国 IAA 
PA シ3 I で' 太吧施設 

「アルカノィド」は九 
年前にヒットした"ブロ 
ツク崩し"をべースにし 
たゲ—ムだが1独特の橾 
作盤になつている。ェナ 
ジ1ボールを又べ f X ウ 
才—ルにぶつけて壁を崩 

していくが、壁には七 W 


機 

号 


夕 

ス 

v 

ヴ 

ラ 

Lr 

レ 

r 

の 

で 


ヤ 


ン 

X 

ド 

ア 



国 

米 


クハ 
ッ同 
シ、 
k 
長社 
社副 
田ク 
山ツ 
ゴィ 
f ツ 
トル役 
らパ重 
か社当 
左ス担 
はグ術 
真ッ技 
¥. ラン 
のフ y 
上スド 


部! 1, ]の iri ®^ 賞を^賞し 

ている。 

この Irr コ 丨 スタ I の斬 


新さは' 従来にはなかつ 
たきリもみ状の走行を加 
えた点にあリ、このため 
二本のレ—ルが途屮數力 
Fir でクロスしていること 

が最大の特徴。六人®リ 
の車両が高さ三十 tf まで』 
リフトにより h 奵した後. 
ほぼ® [ H に^下(四 . t 
G ) D 続いてウ丄1ブ n 
—スに人り、むひねりの 
口 I リングがあり、コ f 

ス端の总勾に朵リ上げ 
て停卑.。レールポイント 


が切り替わリ、今度はホ 
—ムへ向けて後進するが、 
ここで速統二 [ ulfe ; の左ひ 
ねリによるきりもみを» 
験するといぅ絶叫マシン。 
コース全 M は約三 ri 六十 
:.7、&卨速度は： S 時約し 
十 V 一回の；吹©時問が 
約三分問。 U 疋間隔で八 
ム：：の^'响が発餚を練り i!i 
し、一時間の U - 人«»人 
M は約チ人となつている。 

営業迤転開始の闽日に 

にプレィてきるとのこと 
で、硬貨投人 n などが足 
もとにあるのが持徴。同 
社ではキャビネットの形 
状や配色などオペレ—夕 
i の要望に応えていきた 
い、としている。 

フリッパ—では米 M 製 
品二機種を披露。発売中 

東京と大阪で 


ブレスプレビユ—が行な 
われ、テレビ：：？や靳聞杜 
など報道関係各 i ± が八社 
ほど取材に訪れて、大々 
的に-ーュ—ス報道され大 
きな反響を呼んだ。そし 
て一般ォープン日には多 
数の客が rnj 攏 s ^ てに米 
一一し、二時問半以 L も特 
ち時問ができるほど[^]機 
に人^が*中したといぅ。 

なおシックス.フラッ 
グス社は"米国バリ ー. 

のプリミア社製「レィブ 
ン」も並べられたが、新 
機楢のはぅが最近のドル 
安の影-で安くなってい 
るのが注目される。「グ 
ランド*リザ！ド」は近 
日発売、「ハリウッド， 
ヒート」は九月ごろ発壳 
の予定となつている。 


マニュフアクチユアリン 
グ社(本社シカゴ、ロバ 


ダ」 a ステ I ジことに 
alM がタテ' ョコ交互に 


■卜； i 1レ i > 杜 - K ) 又クロ —ルしてい 


の T - 会社で' ロサンゼル 

スやハリウッド、セント 

ルィスなど米[ I に九力所 
の遊 M 地を所有する ^II 
布数の遊 M 地ォーナ—。 
今一;同機を設茼した：ダ 
レ— ：—.* r ドべ y チ-^ —」 
は米 ffl のテ—マパ—クで 
は i 取大級の遊園地で、二 
ュ 1ml ク近郊にある." 
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コナミが新作展 


東 Ac 

古 

一 - - ^ 

十名訪れた。 

彼^された「サラマ_ 


本体販売の「サラマンダ」発表 


ぅ二人冏時プレイの宇宙 
戰争ゲーム機{本紙本号 
「話題のマシン」参照)。 
同機はテ—ブル型と同社 
特製新キャビネットのミ 
ニアップラ.イト型(いず 
れも十八；；."^)での本体 
販売のみとなつている" 
このミニアップライト^ 
キヤビネットは' 高さ百 
一—十 r 、 幅六十八 r 、 奥 
行六十八^の箱形で、丁 
V モニターが斜めに組み 
込まれておリ'プレイヤ 
I 二人がョ n に並んで座 
つてプレイするよぅにな 

つている。 

ra 仕では「このゲーム 
の雰 M ^ l を最大限に盛り 
上げることを配暾したキ 
ヤビネットを開発したの 
で' 最良の条件でプレイ 
してもらうために、基板 
ではなく本体版壳のみを 
行なう-としている。 


「エンパイアシティ.向って立ったままで も、 
一九三 r は敵を) A つけ椅子に座ったままでも楽 
て? II 擊するとい ぅ、 ボタ 
ン式ガンゲーム(本紙前 
孕参照)。「バイオレン 
-£- * シュ！テインク」は 
離れた細面めがけて攀ち 

込む 「N Y キヤブタ II 


コナミ ㈱ (本杜東京 
卜行说正社反)では：1:杜 
プライべ—トシヨ . —を 
柬^会場は六月十八 B に 
千代田 K の - iL 段会館で、 
大阪会場は—九日に次田 


の江坂東急ィンでそれぞ 「ファミコン」から映画も 

れ開き、新作 T V ゲ—ム 』 | lv i 

JllI : 夏休み向け 2 社 


ペレータ—ら関係業者が 
g 会場合わせて約五 W 二 


TV ゲ—ムは家庭用だけブ—ム 


「バイオレント： x ュー類のパワーァイテムが隱方式のガンゲ—ム機で 


ティング」「大性獣の逆 
襲」の四穐傾と、 TV ゲ 
丨ム機用新キヤビネット 
「 MJJ 1輸入 -7 リッパ 
丨ではウィリアムズ社製 
「グランド.リザード」、 
プリミア社 M 「ハリウッ 
ド.ヒ！卜」の二機種。 
これらの新製品のほか1 
比較のための従来品もい 
くつか展示された。 


され、時が経つとハーム 
フルという数まで出てく 
るというもので三+一一一 
ラウンドまである D 1. J 社 
では「ゲームそのものは 
単純そうに見えるが、奥 
行きが深く、マニアから 
女性客まで幅広く楽しめ 
る」と期待を強めている 
(本号「話題のマシン」 
で.詳報 y 


歩 IT; (など攻喂してくる敵 
を幣破していく(本号「話 
題のマシン」参照 f 「大 
怪戬の逆襲」は、文字ど 
ぉリ大怪觊が炎やレーザ 
—光を放ちながら逆襲し 
ていくもの{前号参照) 
で、結構おもしろい。 

新型キヤビネツト 「M 
J 」 は麻雀ゲーム用に開 
発されたもので' 1一而に 


家庭用ゲームソフトヵ 
初めて映両化され、令 [a 
の松竹系と*:宝系の映画 
館にて、いずれむ二本立 
てで E 休みに叫けて七月 
二十 H 一斉公開となる" 
，採用されたのは任天堂 

丨フアミリ.—コンピユ丨 
夕. ^ Fr ^ ^ムソフトで 


法を > i せる「同攻略法」 
(いずれも松竹/松竹富 
七配給)を上映" 

東宝系ではハドソン開 
発スタ I .ソルジャ ー 」 
を扱ったもの二本で' 一 
本は二人の若者が宇宙船 
に乘リ込み、同ゲームの 
攻略を M うというアニメ 


松 rr 系では fr : 天^「ス—映： ej 「ランニングボーイ- 


パ—マリオプラザー X 」 
の r ^^ムスト^^ リ.—をア 
ニメ映幽化した「冏ピ！ 
チ姫救出大作戦/.」と1 

新ソフト「ス丨パ i マリ 
オブラザ —' K 2 J の圃 ffij 
を^写した又クリ！ンに 
より' 同ゲームの攻略方 


スタ—.ソルジャ—の秘 
密」、もぅ一本は実在の 
二人の若者が同ゲームプ 
レィのテクニックを E せ 
る実耳映画「ゲ—ムキン 
グ高橋 fr 人 V s € 利名 

人激突/大決戦」(い 
ずれも東宝配給)。 






















































































店の奥の方へ向けて並べ 
ただけのシンプルなもの 
だが、通路は広めにとっ 
て、^行がプレイの妨げ 
にならないように M を配 

っている◊また照明も ： n 

中は一部消して、 »' 面の 

反射を防いでいた。 

女性従業 U は wfr :* で 
はないからとコメントを 
避けたが、清 M には力を 
人れているようだった。 

1ゲ—ムプラザ」は" 

狸小路内で最大のゲーム 
場。同店があるシンセイ 
ビルは、一階がパチンコ' 
パチスロ'二階がゲーム 
場と喫茶店' 三階が麻雀 
クラブとなつており，ビ 
ル IE 面には「あなたのレ 

ジヤ丨スポットシンセ 
イビル」と掲示されてい 
る。 

ゲ -^ム機はメダルゲー 
ム機が多いのが特徴的で、 
TV ゲ^^ム機が約三十台、 
フリッパーが四台、メダ 
ルゲ—ム機が約四十五台 
(うちビンゴが六台)。 
またパソコンの学習機が 
一台設茼してあった。料 
金は^円。メダルは百 Fq 
で五枚。営業時間は午前 
九時半から午後十一時ま 
で。 
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路 

小じ 
狸同 
はと 

乳£ 

平# 


ンは 

セ者 

ム営 

- 運 

ケ, 
r i 


二年前に新装したとい 
ぅ同店はゲーム機の設遛 
にゆとりがあり、£々と 
している。またゲ .ム場 
にありがちな旗やモール、 
ポ又ターなどによる飾リ 
つけも少なく'シンプル 
な印象を受ける。 

メダルゲーム機の運営 

に関しては、「預け初め 
の日から一年間 W 効， 一 と 
して、使い切れなかった 
メダルを店側が ffi かる' 
いわゆる"サイン方式， 
であることが店内に表示 
されていた。 

「ゲームプラザ5 は 


ち出している。 11 
フ PT 面積は約百五 f 

平方 if 。 機械は TV ゲーこの店は完全に若若に夕 
ム機が約±十台、フリッ1ゲットを絞っているの 
パーが二台，店頭に T I が感じられる。店内の M 
ケ—ド機が二台。料金はにはミッキーマウスなど 
SHT 営業時間は午前九のキヤラクタ—商品や人 
時から午後十一時まで'」 気ゲーム機のボスターな 
「ゲ ー ムプラザ」がどどが張られ、明るい箅囲 

ちらかと言えば火人向け気。また、何 M 類もの T 
のゲーム場なのに対し' イスクリームも販売して 


が 

板装 

看外 

るの 
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L - J 

TS 
しザ 
ンラ 
ォナ 
グム 
ンー 
ハゲ 
が r 

t な 
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レ者 
ド若 
f も 

口に 


六月| R からは会員証 
を%行し、来店のたびに 
スタンフを押してその 
数に応じて' ボールペン 


消しゴム、 


ンシ 


1スなどの K 品を与える 

といぅサービスも行なつ 
ている。 


「狸小路」に□ケ集中 


イフラザ*イー 


「ゲ—ムプラザ」の E 向グル」も®小路内にあ 
かいにあり、 S 1 営者は「ゲ ㈱ タィト—が運営して 
1ムプラザ」と同じ。店る。外装の^ - te にはワシ 
頭にはオートバィレーサが羽ばたいているペィン 
!が〃ハングオン"して卜が施され、文字通り"ィ 
いる大きな#板があり' I グル"を T ピールして 
若者 r / ij けのイメージを打いるほか、 An のアルミ 


一尸を星の給で囲んで、 M ではなく、サ—ビス業と 
行人の目を^いている。しての接容を.®んじた態 
フロア面 ftl は約 trra 十度が必要なことを痛感し 
平^ Mn 機械は T V ゲ^^ています：とく.にゲ f ム 
ム機が四十二台とフリツ機の遊び方に対するイン 
I が|台。料金は 1 L 十ストラクターとしての能 


うう 

よよ 

のの 

J 内 
ザ店 
ラ同 
ブは 
ム下 

一 * 

ゲ装 
r 外 

もの 
れ店 
ず同 
いる 
はあ 
具に 
写階 
の二 
上の 


円から百 HT 営業時間は 
午前卜_から午後十時ま 
で。 

荇層について俊*忠女 
.0 L 人は「大半か中'115生 
で、あとは大人"女性は 
全体の一割にも iji リませ 
ん J と語る。固定層とし 
ては S 外に#休み時間の 
サラリーマンなどが ^:;:. iE 
た■とし麻*ゲームや n 
ルフ、野球ゲームに人気 
があるといぅ" 

「新風営法，一の影 W に 
ついては「確かに一時期 
売り上げが落ちたが、そ 
の後のザ—ビス面の強化 
などで次第に盛り返して 
いる」とし、これからの 
運営者は' 「単なる店# 


力が必要」と語っている。 

店内には、人気べスト 
10、 (高得点の)歴代チ 


ヤンピオンなどの手書き 
の情報も掲げられており、 
そのサ—ビスに対する考 
え方が裏づけられ..ていた" 
- r ] ムフ t + —,フ 
ルブル」は、頃 H ビルの 
一婼'ワンフロ T を占め 
る今 [ n ] 紹介する中では最 
大のゲーム ST 同ビルは 
地下一階にもゲ！ム場「プ 
ルブル2」がある! '5 か、 
h 階には映画館、ボウリ 
ング場、卓球場、ビリヤ 
1ドなどがある総合レジ 
ヤービルとなつている。 

運営#の網 Hg (行 ㈱ は、 
このほかにも札幌市内に 
數ヶ所'苫小牧'幸做、 
旭川' 釧路などにも同様 
なレジヤ—ビルを運営し 

ている。 

7 ロア面 M は約 PIC 五 
十五平方：：％機械は TV 
ゲ—ム機 T — ケ ^^ ド機 
の合計が約二 W 七十台で 
ぅちテ—ブル型が約二百 
.一十ム H ( I かに7リッパ 
1が十二*、メダルゲ I 
ム機が二十五合で、その 
総数は三百台を超える。 

料#は河円"^時間は 
午前 JL 時半から午前〇時 
まで。 , 

同店の汽田政幸支况人 
は「新製品をいち早く人 
れてやる。またゲーム機 
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札幌.すすきのは' 約 
百五十万人の fL 幌市民だ 
けではなく、周辺の都市 
の人々、そして本州から 
やってくる多くの観光^ 
が集まる道内 M - 大の：繁華 
街である， 

その中心にあるゲ^^ム 
場は、かつては深夜の客 
をあてにして夜を微して 
営業しているところが多 
かったが"「新風営法」 
施行以降はそれができな 
くなり' つぶれてしまつ 
た店も少なくない" 

しかし ' j 方では「す 
すきの周 a のゲ I ム場と 
いぅことで、色眼鏡をか 
けてもらつては№1る」と 
語る®営者がいるょぅに" 
地元のゲームファンをし 
っかりつかんで確かな運 
営を続けている店もある。 

今[0]紹介するゲ I ム場 


は、狸小路の少し北測、 
西二丁 B に而しており、 
その外装はひときわ0立 

つている。 

フロア面積は約五瓦平 
方：： r 機械は TV ゲーム 


B 

F 


< 


機が約_白四+ 


ア1ケ 


CL 


如 


1 




1 


I ド機が+台、フリッパ 
1が三台で大半が買い取 
”。料金は^闪〇営業時 
間は午前九時から午後十 
時まで。 

繁藓街からは少し離れ 
ているため、客層の11と 
んどは学生のょぅだ。 

運営者の ㈱ 大正成事の 
久保降店 fi は 「 a 営 fill か 
ら'今と同じ時間でやつ 
ていますから、すすきの 
歓楽街のゲーム場のょぅ 
な大打噼は受けていませ 
んょ。まあ子どもは少し 
減つていますが—」と 
語る。 


% 

か 


いよぅてすよ」と胸を^ 
っていた。確かに店全体 
の專囲^は明るい。 

しかし「ぅちは多角経 
営だから収支が合ってい 
るんで、ゲ—ム場だけで 
は難しいのでは」と' す 
すきの®辺でのゲ—ム場 
運営の難しさも語ってい 
た。 

ゲ—ム n 丨ナ 1FB 
I 」は、11小路 一丁自に 
ある小ぢんまリとしたゲ 


は、ショッピングセンタ また 「皆が来やすいゲ ー ム場。 


I (SC) として架西に 
延びる M 小路周辺の六軒、 
3道 36 兮線から少し北側 
の〗二軒' そしてすすきの 
の M 楽街にある三®の八" 
計十二軒である。 

「ゲームブラザニ番館」 


!ム場」をモット—に、 
屮、 M 校生の喫^防止は- 
もちろん' 不正に対して 
は厳しい 1 L 視、管理を行 
なっているので"「自分 
で言うのも何ですが、安 
心して遊べると評判がい 


逐営者は個人で' 昭和 
四十八年から営業してい 


るという r 


フロア®積は約二十六 
平方： r 機械は TV ゲー 
ム機が十 AA 、 ft ' 頭にァ 
I ケ—ド機が二台で、約 




シンブルだがひときわ S 立つ r ゲ—ムプラザニ 
番館」の外装 


っケ t A プラザ™番館」の店内のよぅす。約百 
四十台の TV ゲ j ム機が設*されている 
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二一分の一がリース"料余 
は一律五 i 円。営業時間 
は午前九時から午後儿時 
まで。 

連営者の西原秋雄氏は 
I 大きなゲーム場(二番 
館とプルプル)に挟まれ 
ているから、何かで蕋を 
つけないとだめだと4え' 
料金を五十 W にした」と 
語る" 

気をつけている点では 
「やっば1風紀。それと 
客の回転が早くないと商 
士冗になリませんから' た 
まり場にならないように 
店内で食べ物を&ベさせ 
ないようにしたり、 M を 
配 . っています I と^る。 

■学生は激 b いゲーム 
が好きだから」とゲーム 
機の選択も考え、また画 
面を見やすいよう照明を 
絞ったリ"ィスは「とび 
きリいいやつ」を設 ft し 
たリ '小規模 M 営ながら 
も+まかな気81!りが感じ 
られた。 

「ゲ ~^センタ . ^平和」 
は姐小路五_彳目(正式に 
は南三$1两五丁目)にあ 
り、この周 B ! には四軒の 
ゲーム場が巢中している。 
フロア面 m は約 tl 平方 
機械は TV ゲ—ム機 
が四十八台"料金は fln 

で' 営業時間は r - 前九時 
から午後十時まで。運# 
者は「ゲームプラザニ番 
館」と同じく ㈱ 大正成^。 

店内のゲ t ム機の配 - 1 
は、テーブル^をすベて 
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すすきの派出所の隣にある「ハサディナ. 
人の憩いの場になっているという 


すすきの市場、 

i I ' 


里小 


大通公圈 


全国市街地ゲーム場 


三 M 邮 M 物, 
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21世紀のア S ユーズ乂ントをブ□デユース 

高収益を約束するトーゴの新製品 



か 一 番大切」と語ってい 

こ〇 

-ゲームブラザ*スタ 

1ダスト」は' ル— レッ 

-ボーカ—ブラック 

ジャツクなどの対人ゲ I 

ム tf I なっているのか持 


徴的なゲーム場。 

フ a T 面 ffi は約二百十 
平方 H 機械は TV ゲー 

ム機が - Ml 十台、メダルゲ 

1ム機が約三トム|'|'アー 

ケード機が二台な ど。 料 

金は百円。メダルは二百 


三分の一になひました。 
かつては夜通し営業して 
タィト—の店の中では、 
ここが道内一の売り上げ 
だったんですよ」と苦^ 

そんな状況の中で、® 
営については「ともかく 
すすきのはたくさんの人 
の憩いの場。そしてゲー 
ム場も.ここで働いてい 
る人たちや冬場のスキ— 
客などの M いの場になっ 
ています。だから、皆が 
安心して遊べる場所にす 
るべ^^^力している」と 
結んだ。 

- m % ゲ^'ムセンタ—」 
は' 束宝公楽会館の二階 
にあり、同ビルには映画 
館、喫茶店、キヤバレー 

などが人っている。運営 

者はセガ社。 

フロア面積は約二百平 

方^。機槭は7:>ゲ|ム 


機- R 四十 一 アーケー 
ド機が七台、フリッパー 
がーニ台、メダルゲーム機 
が 一 五台。 a かに球速マ 
シンやジュ^クボックス 

も。料金はすべて百円" 
メダルは五百円で三十枚。 
営業時間は午前十時から 
午前 U 時まで。 

「新風営法」について 
作業員の深沢正一氏は' 
「確かにお客さんは減っ 
ていますが、よい is もあ 
ります よ。ぅ. ちは もと 
もと客層はよか〇たんで 
すが、それかさらによく 
なりました"家族連れも 
多くなつています：と語 
る。映画を見た後の^が 
ゲーム場へ寄ることも多. 
いといぅ。 また女注 も目 

立つてきたとのこと。 

運営については1長続 

きするためにはオール^ 

そして明るい店作り 


円で十枚"営業時間は午 
後. tL 時から午前〇時まで。 
巡-^者の(«コアの山田 

敬 r 店長は客柄について 

「午後八時前にはヤング 

も来ますが、当. ffi の主力 

は人人です」と語る。た 

から対人ゲ—ムはに 
なるほど人気か出.てくる 
と言ぅ。 

運営については、「常 
に新しい T ィデアを織り 
込み、 常連客を 51 きつけ 
ています I とし、ゲーム 


機の新台の入れ替えやレ 
イアウト変£などは当然 
のことと笑つた"ただ中 
年喃が多いので麻雀ゲ| 
ムは欠かせない といぅ。 
店頭のプライズマシン 
(クレ —ン機) は、 カブ 
セルの屮にパンティーを 
人れ ており、 「これが人 
51 ゲ I ム機のひとつなん 
ですょ」と同店任が語る 
のが、いかにも歓楽街の 
中にあるゲ I ム^ らし か 
つた" 

このは か、 地.儿関係者 
め話に ょると、 ギヤンブ 
ル機を置いた賭博場が か 
なりあり、しかも 表に々 ゲ 
—ム n — ナ—，などの C 
板を出しているところも 
あるとい^■っ f しかも、そ 

の賭噂方法は 巧みで、 ゲ 

—ム 場と 間違えて入つた 

人は、 何も気づかずゲ！ 

ムだけして帰ることがで 

^」るという力ら[1•'たも 
ので ある。 

これらも^めて「すす 
きののゲーム場」と見な 
されるのは"ゲーム場運 
常者にとつては屈#的な 
状況だと 3える。 







ENDURO RACER 


「ゲーム 3™ ナー.プルプル2」めヤング向けの店内レイアウト風录 



SUPER SPRINT 


一ロレーサー 


ゲームコーナー FB 丨 中灾区狸小路1、 S 
011-^1-6937, 直営=西原秋挺 D 
ゲ_ムプラザニ番館南2燊西7、 Gm -26 
98,丕社=柹大正成事 G 31.005 1 )Q 
ゲームセンター平和南3梁西5、 fS ?31-09 
17、本社=同上0 

ゲームプラザ南3条西5、シンセイ■ビル2 
F 、 n 222 5503 , 直営=新并和子！！ 

ゲームプラザ5 甬2条西5、 a 不明、直営 
=同上0 

ジョイプラザ■イーグル南3条西6、 a な 
し、本社=№9イト ー（2 S 03 2如 B 611〕 0 
ゲームコ_ナー*ブルブル南3条西須 
貝ビル1(=、 CTZ 3 W 03?、 本社=須貝興楽蹦 
(»?41-3951 ) U 

ゲ〜ムコーナー.フルフル£所在地同上地 
下 1 F 、 疗なし、本社二同上0 
ゲームイン*につかつ南4条西3、 Q 222 - 
4965、本社二 ㈱ パシフィックトレード OS 不 

明 〕 EI 

パサディナ南4築西3、第2ブ IJ ーンビル 
1 F 、 13518 -? 304、本社二 ㈱ クイ I -一（303 
-364-8611 )|Q 

東宝ゲーム 1 Z ンター南5条恧3、東宝公楽 
会館 2 F 、 «5311330,本社セが*エン 
夕ープライゼス （ S 03-742-3171 〕QF 
ゲー6ブラサ.スタ_ダスト南5条西4、 
アイシンビル1 F 、0531-0937. 直営=间ゴ 
ァ B 

データの見方は、左かろ店 s 、 所在地 、 mm 
番号、運営者(ゲーム機オペレーター）、そ 
して池囡上の位匿を示す番另の順となつてい 



(M 不動) 
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"ハング■オン"の第 2 弾 
オフ ロード 走行を体感/ 


—ム機が四十ー ム11、フリ 
ッパ t が二 台。 料金はす 
ベて百円。営業時間は午 
後十二時から午前〇時ま 
で" 

田 井中 広志店長は「客 
層の九割は大学生と大人 
で、 高校生以下ははとん 
ど来ません。しかも' そ 
の大半が常連客です」と 
語る。これはすすきの歓 
楽街のゲーム場全体的に 
言えるとのことだ。 

「新風営法」の影響に 
ついては、___売り上げは 



ノ「ノ 


^ J 
J b ^ 

規幾 

最 f 


_ムロ 

cfo 
き30 

す 約 
すは 
、下 
は. 
真近 
写付 
の〇 
上入 


と言ぅまでもないでしょ 
う」 とする。一台ずつの 
収入を I 監表にまとめ1 
撤 K した管理 a 営をして 
いるようすは' 真田氏の 


言葉の通り当然のことな 
のだろぅが、耳の痛い才 
ベレ ー タ ー も 多い こと だ 


ラ . —^ム n —^/],フ 


昨年二月初め 
に才—プンし 
た" 

フロア面積 
は約五百六— 
平方パ。機械 
は金部で九十 
五台で、ぅち 
テーブル ® T 
V ゲ^^ム機か 
八+台"ほか 
にバッテイン 
ダマシンも。 

内装は非常 
に斬新で"今 
までにない落 
囲気。とくに 
テーブル型ゲ 
I ム機を数台 
ごとに分けて' ブレイヤ 
I が落ち®いてプレイで 
きるよぅな「つい立て」 

は目を引いた。 間接照明 
もかなり工夫されていた。 


歓楽街は風営で大打撃 


「ゲ—ムィン.にっか 
つ」 は、 a 道三十六号線 
に面して おり、夜は 華や 
かな®飾が U 立っている 
ゲ—ム場であ 
る。 

フロア而積 
は約三百三十 
平方 m 機械 


前八時から午後〇 時まで。 

運営者の ㈱ パシフィツ 
クトレ ー ドは、 札幌の北 
方に『ゲームイ ン •セプ 
ンイレブン」 など も £! i 営 
しているようだが、詳し 
い内容についてはコメン 


卜が聞けなかった。 

パサディナ」 は、 す 
すきの派出所の 隣、 第二 
グリ t ンビルの一階にあ 
り 、㈱ タイトーが®営し 
ている 店。 この ®も 念め 
て、 これから紹介するゲ 


1ム場は、すすきのの歓 
楽街にある" 

同店はかつて居： CM だ 
ったスぺースを五十八年 
からゲーム場にした"当 
初はサ—フィンプ—ムだ 
ったので「サーフシティ. 
パサディナ」の店名だっ 
たが、今は前記の名称に 
蛮更 。しかし 店内には大 
きなサーフ T I のパネル 
があるなど昔のなごりが 
残つ ている。 

フロア面積は約料六十 
五平方 H 機械は TV ゲ 


は M 々の二 I ズに応えれ 
るように数、種類を*実 
する。そして従業員教育 
を散®する。ひと言で言 
えば、ゲ I ム場としての 
雰囲気作りをするという 
こと」と運営方針につい 
て語る"さらに「しかし 
これらのことは' ゲ—ム 

場を事業として 31 営し、 
いかにして利®を h げる 
かという観点から考える 
なら、当然の こと」 と „■ 一口 
い切り' 1今さら健全化 





























































































「コムニコア J 東館の中のアトラクション「バックステージ■マジック」のようす 
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M 低ても二 H 間は必要だ 
といぅわけで ある。 

入ってすぐ正面に「{_十 
宙船地球号」 が あり、 こ 
れを出ると 左右に 1 コム 
二 n ア」 " さらに「エネ 
ルギーの領域」などへの 
M 略が広がる。これら全 
体 か •未来世界」の テ I 
マ区画で ある。 「未来 世 
界」の先に、大きな人造 
湖 か広がる。ここから1ヮ 
I ルド. シヨ f ケ 1ス - 


が 始まる。 人造湖の周囲 
に各国バビリオンがあリ 
パッ テリ t 二階パスで巡 
te ] してもよいし、ボ ~..卜 
て向ぅ岸まて n くのもよ 
い。 一： n 中、正面人口か 
ら歩き 回つ ている と" さ 
すがに 疲れる，だから、 
あちこちにレストランな 
どの休 M 所が ある。 

「エプコット*センタ 
I 」と「マジック.キン 
グダム」はモノレ—ルで 
つながっており、それぞ 
れのシャトル*バス ■ ス 
テ . ^ションからブエナビ 

スタのホテルまで、バス 
で速絡している％従って、 
一般にはプエナ * ビスタ 
のホテルから、シャトル 
バスで「エブコット•セ 
ンタ1」へ行く。このほ 
か才—ランド市内から?- 
で「ェプコット■センタ 
I 」に直行することもで 
きる。なお「ェプ n ツト* 

センター」は年中、午前 


凡畤から午後八時まで g 
いており、特別の行旱の 
ある n は開園時間が延長 

される" 


楽しさの中の学習ガイド 
先端技術と演出の組合せ 


日本では身近かなとこ 
ろに「東京デイズニ—ラ 
ンド」 (丁 DL 八-二年 
四月オープン ) が出来た 

ので'々 リフ ォルニアの 
デイズニ ー ランド" フロ 
リダ*オーランドのデイ 
X 二一 * ワ ■ —ルド内マジ 
ックキングダムと同等な 
ことから、それぞれのあ 
らましはおよそ見当がつ 
くことだろぅ。しかし「エ 
プ n ット■センタ1」は' 
これら三つの4 T イズニ 
I ランド"のレべルから、 
さらに高いところにある^ 
4アイズニ—ランド" 

の基本理念は' あらゆる 
世代の人びとにとつて幸 
わせを もたらす 場所であ 
リ、歴史やフロンティア 
精神を学ぶきっかけを a 


出す ところにある-と 

言ぅことができる。その 
成功ぶりは、すでに実証 
済みであり' しかも"永 
遠の未完成〃のまま成 ' S 
し続け、ゲスト(來場者) 
を增やし続けている。 

「エプコット‘センタ 
1」は、 こぅしたかディ 
ズニーランド"の^本理 
念の延長線で' しかもこ 
れまでにない稍極的な方 
法で、人間が将来にわた 
って取組まねばならない 
課題について' 大阻に取 
組んでいる(主に「未来 
世界」)。 それぞれのテ 
I マ館の内容は、現在人 
問が知ることができる最 
先端知識を正面に据え、 
ゲストに対して楽しく学 
ばせようとするものであ 


⑧メキシコ館、⑨英国館ュー館が完成する予定で' 
が公開、八五年に⑩モ U このほか赤道アフリヵ館、 
ッ n 館が完成.公開されイスラエル館、スペイン 
た。八七年には⑪ノルゥ館などが子定されている。 

見どころは至る所にあり 
1日ではまず見きれない 

これらの位^を示した A ^ L 手続きを行なぅとこ 
のが 左の 図である(ガイろ。入場には一 - B 間、三 
ドブックに必らず載って日間、四日間の三コース 
いる)。中央真下が「ェしかない。 「 H プコブト* 

ントランス*プラザ」でセンタ1」を楽しむこは 


る e このために、々テイ 
ズニーランド〃で培われ 
た「才1デイオ. T ニマ 

トロ ニク X 」「サ—クル 

ビジョン」などの技術は 
もとよリ オ I テイオ* 
アニマ トロ 11 ク又と 背 S 
映写の組合せにょる「ジ 
オラマ」などの新技術が 
加わってきて いる。 

「エプ n ツト.センタ 
1 - では々アトラクシヨ 
ン"と単に呼ばれている 
ものが、音楽、フイルム 
\電子映像、ホログラフ、 

オーデイオ*アニマト■口 

ニクス、 照明効果な どな 
ど"さまざまなコミユニ 
ケーショ >技術の組合せ 
で^り VT っているシヨー 
だったりする。これは「ワ 
—ルド-ショ I ケ— X 」 
にも ある。 

まず•メイン*エント 
ラン又」(中央人場口)。 
すでに電子音楽にょるメ 
イン■エントランス.メ 
ドレーが優しくゲストを 
迎える。 

(次べ I ジヘ続く) 



とになる実験的共同社 
会のモデル、 だと。 そ 
れは将来へ向っていつ 
も生々しい青写真であ 
る ことを、 決して止め 
ないだろう……0 
このエブコットの構想 
がどのょうに具体化され 
るのかがわかるまでに" 

■ K い年月が費やされ、そ 
してそれは八二年十月の 
才^^プンとともに明らか 
にされ た。 故ウォルト* 
ディズニ I 氏が最も想像 
力をかきたてた〃夢の-^ 
業"、「ェプ コット •セ 

ンタはまさに"人問 
が本当の生活を営める社 
会——未来の実験的な模 
範的共同社会〃であり、 
その後も成長を続けてき 
ている。 

「エプ n ット•センタ 
1 J は大きく分けて 、@ 
「未来世界」と名付けら 
れたテーマ地区と'®「ワ 

—ルド.ショ-—ケ—ス」 

と名付けられた各国のパ 
ビリオンが並んだ地区に 
分けられる。これらはデ 
ィズニ—ランドやマジッ 

クキングダムと 同様に、 
人びとを驚かせた9楽し 
ませたり するとい う意味 
では遊園地で あり' また 
常設の大きなパビリオン 
を持つ万国博でも あり、 
g 然史や未来科学産業な 
どの生きた博物館でもあ 
る"まさにこれは「従来 
の T ミ H 丨 X メン ト產業 
になかったものであり' 


/7 / ミ ： T 


— \ 1 * 


エンタテイ 


/卜の行き着く先を示 
」もの」であり' その 
叫的な内容に触れるな 
人びとは「高度な科 
C 豊かな人間社会を学 

でる T ミユーズメント 

IPJ だ」 (I AA p A ) 
V つことがわかるにち 
いないものてある。 

「未来世界」(フユ I 
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i 九八二年十月 I 日' 
米国フロリダ州オーラン 
ド.郊外にある「ウォルト_ 
テイ X 二—*ワ1ルド」 
内に' 関係者以外だれも 
が予想もしな かった、 ま 
ったく新しいタイプの科 
学遊園地「エブコット- 
センター」が苹々しく才 
1プンした。 

しかし、このニユー又 
(本紙は第■号で報道) 
は' 当峙さほど閲心を引 
かなかった"実際、当時 
のデイズニ ープ P ダ クシ 
ョンは、この充実した内 
客を持つ 「 H プコットセ 
ンタ^—」を、それほど対 
外的に広報する槇極さを 
示さなかったょぅに思わ 
れるし そもそも「エプ 
n ッ•センタ—を简 
単に説明すること S 体が、 
不可能だったょぅに思わ 
れたからである" 

しかし H 本からは、デ 
イズ-1—ワールドに学ぶ 
ため訪れたアミューズメ 
ント棠界関係 者 (つくば 
博企! II 関係 苕を含 む 一が 


しばしば訪れることによ 
り' 次第に n 本でも閧心 
が増してきた。それでな 

ノ 、 yr も 1T ィ又二 ワ 

ルドの来場-#は一挙に増 
加し、八二年十 i 十二月 
の三力月{四半期)で前 
年比九 t -% 増の四百六十 
六 万人に 急増。 以後年間 
入場者は二 - p 万人台を続 
け、 八五年の年間入場者 
は二千二&四十万人に達 
した"つまり万博などが 
達しえない数字を、ディ 
ズニーワ—ルドは毎年更 
新しているわけで ある" 
文字 どおり、 世界で® 
も楽しい遊園地であるか 


らこそ 人気が あるわけで、 

しかもその内容が一言でィズニーワールド建設の 
説明で きないよぅな新し 計 W は進められて いた。 

いコンセプト (« 念)に第ープロジ I クト として 
よつているだけに"さら 「バケーシヨン王国」(一 
に魅力を増していると 言 千万平方^)が七 一年 十 
える"しかし一方では、月に才—プンした。これ 
デイズニ I , プロ {現在は ホテル' キャンプ場な 
はウ オルト ニ アイ ズニ ー ど リク レー シヨ> 施設と、 


なった が、 その時すでにデロサンゼルス郊外の「デ 


社)は、^作権の保«を 
含め' その紹介に情重な 
姿勢で ある。 同社のこの 
姿勢に敬意を 表しつつ、 
そのノウハウに触れない 
程度に「エブ コット.セ 
ンタ I 」の コンセプトと 
その あらまし を見ていく 
ことにする。 


"デイズニー•ワ I ルド" 

第3プロジェクトへの道 


「エプ コット， センタ 
1」の構想は' 故ゥォル 
卜.ディズニー氏が生前 
長期にわたり暖めたもの 
であり、後継者が見-^に 
実現させた。かれがこの 
構想を決定したのは六四 
年の初めごろ、ェプコ 
ツト■センタ t 」 を含め 


だろぅ。そして " EP 
COT は自由で先進 的 
な T メリカ人の工夫と 
創造力の ための、 t 界 
へ向けてのシヨーケ— 
スになるだろう。 

六」ハ年- H 一月にウオル 
，デイズニー氏は亡く 


た「ウオルト 


イズ 


!ワー ルド」の初期計 
画会議において' 次のょ 
ぅにまとめられたことに 
よる C 

IEPCOT は米 

国産業の知的集 m から 
t み出されて くる 新し 
いアィデ' r と新しい技 
術を手がかりとした、 
来来社会の実験的モデ 
ル(注=この頭文字が 
Ep COT となる。な 
おモデルと訳したが原 
文はプ D トタィプ=原 
型) となるだろぅ。そ 
れは、決して完成して 
しまわないが絶えず新 
しい素材とシステムを 
採用し"試用し' 実際 
に使つていく という、 

未来 M 共同社会 となる 


有名な「マジックキンダ 
ダム(魔法の王国)」か 
ら成つている。 うち 「マ 
ジックキングダムーは、 


ィズニ丄フン ド」 (一九 
五五年才—プン)の パ！ 
ジョンアップ版。第ニプ 
D ジエクトの「レイク. 
ブエナ * ビスタ」(千六 
百二十万平方^)もォー 
プンした。これは住宅、 
f ^ m センタ I を備えた も 
の(現在ショッピングセ 
ンタ f などがある)で' 
ワ—ルドの中枢部として 
発壳する、とされている。 


82 年 10 月ついにオープン 
その全体像が公開される 


そして第三プロジエク 
卜として八二年に才—プ 
ンしたのが「エプコット* 
センタ—」(二^二十万 
平方お)である。その基 
本構想は、先に引用した 
とおりであるが、六六年 
に故ウォルト■ディズニ 
1氏は「エプコット-セ 
ンター」の初期プランを 
背景に' 次のよぅに語つ 
ている。 

—— どこの都市.に住 


んで人に とって、 その 
都市問題の解決策を見 
出すことほど重要なチ 
ヤレンジ が、 ほかにあ 
るはずがないと私は思 
ってい る。 だが、この 

大問題に対する答をど 
こから始めるべきなの 
か' どう始めるべきな 
のだろうか。 ' 

そう、 まず一般大衆 
が必要とするものから 
出発しなければならな 
い、 と私たちは確信し 
ている。そしてその必 
要というのは、古い都 
市の古い病巣を治すと 
いうことでは断じてな 
いので ある。 私たちが 
思う必要というのは、 
未開地の h をたがやし 
たりす ること や、特別 
に新しい共同社会を築 

ことのた めてある。 

私たちは なにも、 そ 
の解答をすべて知ろう 
とは 思わない"実は、 
私たちの EPCOT の 
設計、建設のために最 
高の 思考を提供して く 
れるアメリカの協力に 
期待しているの だ。 

そういう わけで' E 
PCOT とは次のよう 
だと言える。つまり、 
色、こ f /虎ナ 5二 
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ハンドル、アクセル、ブレーキ操作はすべて:^审感党。コ 
—ナーでテールがスライドした塭公は1カウンクーステア 
(逆ハン）を切ればクリアでき、空巾で方向転換ができる 
カウンタージャンブも川能です。 

シーンはステージ5まで m 意，チェックポイントを時問内 
に通過すれぱ次のシ^ンに進めます。 



本物志向 のエンデ ユーロ 体 感八イク ゲー ム 

パリ•ダカールラリ— に 代表される長距離走行競技エンデ 
ユーロレース。この今 一 番ホットなパイクレース感覚を体 
験できるバイクゲームが 登場し ました。その 名 t / エンデ 
ユ ー D レーサー tf 0 ウイリー - 、 ジャンフ、カウンタ'—スァ 
ア（逆ハン> といったオフロー ドライダーたちのテクニッ 
クを、あますことなく体感できる新世代のオートバイ■■シ 
ミュレーシヨンゲームです。 


S 茨雜 ㈡ 
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この立体映 LiJ 劇場を出 
たところに、"ホッピン 
グ * ウォ—夕 f . システ 
ム々がある。草地の中か 
ら一定の fi さの水が飛び 
出して 1 もぅひとつの草 
地へと移り、さらに連続 
して行き^ W ったりするの 
である。 

大地 c ザこフンド} 

未来の農業をテ—マに' 
実験例を促えて展開され、 
アトラクションは全部で 
四つある" 

「リスン * ツ1 * ザ* 
ランド」(大地に耳を傾 
けて)では、水流式ラィ 
ドに乘り込み、アナウン 
スを®きながら①熱带刚 
林、砂漠、大草原での作 
物、②アメリカの鹿業の 
歴史(ジオラマ)、③栽 
培実験、④朱来の作物栽 
培、を見ていく。ここで 
作られた ft - 物は、同パピ 
リオン内のレストランで 
調理されている。 

「ツモロ—ズ•ハ丨べ 


スト.ツア I 」 (■未摩の 
農業収獲ツア I )では、 
同じよぅに水流式ライド 
で近未来の作物裁塔を見 
ていくが、これは予約制。 

-ハ]ベ X 卜■シ T 夕 
1 J は、人間と大地との 
関わリをテ I マにした映 
画が t 映される。内容は 
世界各 a での作物収獲が 
ドキユメンタリー風に描 
かれ、大地との調和の必 
要性が語られる。 

「キッチン*キヤバレ 
IJ は、台所(キッチン) 
を舞台にした"針菜や食 
品' 調味料などによるキ 
ャバレ^^劇場である。才 

I ディオ■アニマトロニ 

クスが音楽、コミック劇 
とマッチして、大変楽し 
いショ—を構成している。 

n ムニコア*東西館 

「コムニコア」は東館 
と西館の二つあり' 基本 
的には「未来世界」の屮 
心 点であるが、それぞれ 
特徴が ある。 


'っことでそれは出□を 
t がった展示館「ィメ I 
ジ * ワ ーク」 で思い知ら 
される。 

「イメージ♦ワーク」 
には、ゲストが，0分で積 
極的に行動することによ 
つて作動するさまざま 
なィメージ装 S がある。 
色とりどりの光の輪から 
なる*のトンネル、そこ 
を通るのはゲスト自身な 
のだ。 

さらに進むと立体映 iff 
館「マジック.アイ，シ 
アタ ー」 である。このプ 
レシ ml -テ イク. メモ 
リ — J では、同名の歌に 
のって世界巾のほほえま 
しいス十ップ写真などが 
次々と映し出される。 

「マジック* T イ.シ 
アタ IJ では偏光グラス 
による立体々ラー映 ！ T 

「マジック'ンヤ ー ニー」 
が h 映される。これだけ 
は n 本の東京ディズニー 
ランドにもあるので、説 
明を#略する'' ただ"今 
後の子定として、ゥォル 
卜.ディズニ—社では八 
六年 M に新作「キヤプテ 
ン EO 」 の公開を予定 
していることを、補足し 
ておきたい。 


をテ！マにしており建 
物の表面はすべて V 1ラ 
I ( 太陽光による)： W 源 
となつている。フロリダ 

-の日照時間は長く、太陽 

力状態を体験し' 次第に光の電源で内部の動作を 

下つていくというコ t スまかなつている、とされ 
で、四六〇ぃ1の立体的ラている"ここのアトラク 
イド" \ ションは二部構成で' ま 
内容は原始時代から今ず大一:面マル手映像によ 
H に至るまでの通 1 H 手段る「フレショ I 」、そし 
の歴史、そして未来にわて本榀の「ライドショー」 
たるメッセ ー ジで、基本へと進む。この乘物は， 
的には n ミュニケーショ最初 E ただけでは単なる 
ンをテ I マとしたもの。庫席にしかすぎないよう 
無限に広がるコミュニケに思われるが' 実は九十 
1ションのあリかたを強 A 人席の大 ® ライドが六 
調している。そして' 出つあり、シヨ f の進行に 
口には「エブコット*セ伴なって移動するので、 
ンター」全体の案内を SB かされる。 

動的に行なう、タッチシ シ m — の内容は、①エ 
ステムのビデオサービスネルギ^^の源泉(大型-_ 
など、インフォメーショ _マルチ映像■幽面 ) "② 
ンセンタ—がある。 恐竜時代—化石燃料二大 

パノラマ空間に恐竜など、 
エネルギ I の領域(ユ 才 I ディオア-ーマトロニ 
ニバ I ス•オブ.エナジクスが巧みな演出で出現 
i ) する')、③エネルキ—の 

現状(大型三面マルチ画 
文字どぉりエネルギ|面.)'@末来のエネルギ 

I (CG とレ t ザ—光に 

よる映像)の四部構成。 

歌それぞれのステージごと 

T にライドが移動していく。 

ダ 

ン 

パ 動力の世界(ヮ1ルド ■ 
A 7 オブ * モ1シヨン) 

I 

ド 軌道ライドシステムで 
ン。ジオラマショ ー を体験し 
'>- た後' 未来力！などの展 
U 示場へと進むもの"約百 
ン五十もの才]ディオ.ア 

シニマトロニクスが使われ、 
ラ ニ十一ーシ，_ンもある.- • 
zh 内容は穴居時代から、 

切次第に車輪の発明へ' そ 
のしてモ—夕エンジン) 

JKJ 時代へと、交通手段が発 
w ^ してい^ようすを示す 
㈣ "体感ジオラマ"が中心 
1となつている。こまごま 
とした説明はむしろ必要 


ヤ 

キ 

ン 

チ 

ツ 

キ 

r 

し 

M ) 

写 

の 

上 

/V 

観 

外 

の 

J 

域 

領 

の 

一 

ギ 

レ 

/ 

ネ 

H 

r 

なく'実際に〃悚感〃し 

たほうがわかりやすい1 想像力への旅(ジヤ I 
という-エプ n ツト‘セニー•インツ I .イマジ 
ンタ 1 J 各パビリオンのネ ー シヨン) 

性格の典型である(なお 

説明は英語であるがふ体 アトラクシヨンは「ジ 
感"するほうは英語などヤ ー ニー * インツー * イ 
それほど埋解の妨げになマジネ ー シヨン」と「マ 
らないと恐われる r ジツク.アイ-シアタ I 」 
馬の利用"船の発叫"の二つ、それと S 示館と 
ダビンチの飛 ir 機、気球' して「イメ I ジ *ワーク 
M 気機関による車船 ス」がある。 

汽車' そして自動卓"飛 T トラクシヨンとして 
行機……。未来の動力のの「ジヤーニ！ •インツ 
可能性へと続いていく。丨 * イマジネーシヨン」 

では1新しいキヤラクタ 
地平線(ホライズン)1が登場する。想像力の 

たくましい"ドリ！ムフ 
二 H 1 世紀のライフスァインダ ー" という、 見 
タイルを体験し よう、と 事なヒゲの教授、そして 
いうもので、海底や砂谟、恐窀の赤ちゃん"フィダ 
そして宇 111 での生活モデメント〃である。この二 
ルを示し、それぞれのホ人が共演し、「ワン.リ 
ライ'ゾンが広かっていくトル.スバ—ク」(ちよ 
ことがわかる"軌道式ラっとしたひらめき)とい 
イドで' これらを体験しう歌をうたいながら、イ 
ながら、ゲストは自然と メージ.シヨーを進めて 
の調和を考える" いく ■'.ゲストは"例によ 
海®生活、宇 mfi 居なって軌道式ラィドでこれ 
どはもちろん才—ディオを楽しむ。 

アニマト D ニクスが駆使 ここのテ—マは' イメ 
され、砂漠の農園化ではージの世界を作るのは步 
大パノラマになっている。いたり、触れたり' 3分 
無 ffl 力の宇宙生活も興味の行動をきっかけに楽し 
® い-、 く創 ii することた' とい 


未来世界 


「宇宙船地球号」(ス 
ベ I スシツプ‘ア—ス) 

メィン エントランスを 
人ってすぐ目の前にある 
のが、巨大な球形のパビ 
リオン"スぺ丨スシップ * 
ア — XJ である。直径約 
iL oif 、 高さ約五五 /,; の 
この銀色に輝く球形は、 
はるか is くからも} a る こ 
とがで き、 エプコット. 
センタ1」のシンボルと 
もなつてい る。 

ゲストはエス々レータ 

I で人場' 軌道式の乗物 
に乗り込んで、館内にセ 
ツトされたさまざまなシ 
ョ—を見ていくことによ 
リ' "タィムマシン， S の 
よぅな fr 験をすることが 
てきる。 WN ' 半は总こぅ rti 
を登りつ め、 最上部のプ 
ラネタリウム空間で無® 
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皆様の熱い ご 声援に支えられまして、 ㈱ カプコンは 
めでたく、 3 周年を迎えるに至りました。 


弊社は、これを記念いたしまして、新作、 


C (仮称）スピード • ランブラー記念価格99,800円（限定数屋販売 ） ) 



を発表いたします。 

今までにない、スリルとアクシヨンを十分に楽しんでいただけ 
るものと、確信いたしております。 

つきましては、今後ともより一 層の ご声援を賜わります様よろ 
しくお願い申し上げます 



株式会社 

大阪市東区内本町 I 丁目41番地（リンサンビル) 
TEL (06)946-6623 
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ウォルト•デイズニー • ワールドの 

ェプコット • センター 


したばかりの新しいパビ 
リオン"海の豊かな資源 
と人間生活との関わりを 
テーマにしたもので、世 
界で第六番目の"大洋" 
と 一-目われる ぐらい大きな 
水槽となつている(直径 
六〇以、水深八.五 M 5 f 
「カリビアン * n ラル* 


東館には「エブ n ット • 

コンピ H I ターセンタ—」 

を紹介する、「バックス 
テージ.マジック」があ 
る。これは「エブ コット* 

センター」全体を制御し 

ているコンピュ—夕—セ 
ンターを、女性オペレー 
夕 I のジュリ t さんが I 
〇と名付けられた火花の 
よぅなものを使いながら 
説明していくもの。ハー 
フミラ—を吏つている在 
が注目される。 

西館には「エブコット* 

センタ^^ j 自 - tt の itlfl を 
紹介する「 H プコット. 

アウトリ, —チ I や、子ど 

もたちの教育用施設とな 米国館(アメリカン 


* —/ 


フこフ 


し 


カリ 


ブ海のサンゴ礁巡り)で 
は I 十人乗りの*プセ 


レ 


式水中 H レべ—ター で、 
海底を 楽しむ。 「海中 基 
地アルファ」では、 f 人 
用潜水艇などを駆使して 
さまざまな 実験を してい 
るのを見ることができる。 
「シ1ベ f ス * n ン n - 

ス」(海中基地広場)で 
は、実際の波の動きを観 

察で きる -など' これ 

までにない アトラクシヨ 
ンが用意されている" 


スの連続で進められる。芸術」がある' 
内容はプリグリムが北米 
大陸に着いたところから' 中国館 
南北戦争' 現代文明、ウ 



る「テイ I チャ 




ズ♦セ アドべンチヤ 


y 夕. 」 などが ある。 

「コムニ n ア」 には こ 
の ほか、 いくつか€展示 


館があり ' n ンピユ I 夕 
I の原理や' 各種通信シ 
ステムなどを楽しく学ぶ 
ことができる。 

生きている海{ザ•リ 
ヒ>グ * シ^ ~ ) 



アトラクションは入口 
固辺で催される「アメリ 
カン'アドべンチャ—」 
と、ジオ ラマ劇場「ザ. 
アメリカン . アドべンチ 
ャ1」の二つで、 「ヮ| 
ルド‘ショ I ケ i ス」の 

中でも最も見ごたぇがぁ 
るょぅに M われる。 

「アメリカン.アドべ 
八六年一月に才—ブン ンチヤ ー」 は人物による 


パフォ丨マンスで、 ~ r サ 
ンズ * オブ■リバティ」' 
「ボィス‘オブ.リバテ 
イ」 -ブロムナ—ド" 
バンド」の三種類あ9、 
それぞれ日によってスケ 


ジ 


ルが異なるので、 


前もってインフォメ —シ 
ョンセンターでブログラ 
ムを入手しておいたほう 

がよ い(こういうパフ ォ 

丨マンス は、 他の各国館 
でもいろいろ行なわれて 
おり、 プログラムを持っ 
てその時刻に間に合うよ 
うにすれば' 効率よく乘 
しめる r 

このうち「ボイス' 才 
ブ .リバテイ」は、 古典 
的な T メリ カ衣装を まと 
った男女の混声 n —ラス 
で、 伴奏が一切ない にも 
かかわらず、次々とアメ 
リカの古典的名曲を唄い 
あげてい き、 さすがに驚 
かされる。曲目は「星条 
旗よ永遠 なれ」、フォス 
夕1 の メドレー、「アメ 
リカ* ザ* ビユーテイフ 
ル」' フオ—クのメドレ 

—など。 

ジオラマ劇場「ザ . T 
メリカン * ァドべンチヤ 


I 」は、 


0、 y 


クシ— y を 


7.イルム映像にしたオー 
デイオ*アニマトロニク 


1■>> .パワ—、宇宙へ 
の開拓など' 主としてフ 
ロンティア精神と6由主 
装が強調される もの。 

主な場面には必らずべ 
ンジヤミン，フランクリ 
ンとマ"-ク * トウ X .ンの 

二人が登場して、話し合 
いながら進行させて いく。 
最終場面では' 「ゴール 
デン♦ドリ—ム」の演奏 
とともに、ドキュメント 


ワン タ IX .オブ ，チ 
ヤィナ」はサークルビジ 
ヨン 3 6 〇による、 中国 
各地を紹介してい 全周 
映 III 館である" 

カナダ館 

「才 I *カナダ/」も 
サ1クルビジョン3 6 〇 
による 全周映画。カナダ 
各地の大自然などが次々 


それぞれの国の料理を楽 
しめる レストラン、 そし 
て売店がある。 

展示室のあるのは、 メ 
キシ n 館、中国館、 日本 
館"モ a ッコ館の四つで 
ある。 このほか ドィツ館、 
ィタリア館、 英国館があ 
り"(前述したように) 
すべての各国館でさまざ 




なお9^ 
ルドシ 
m 1 ナ ！ 

スでの売 
£ i 、 プ 
エナ，ビ 
スタ*ビ 
レツジに 
あるシヨ 
ッピング 


-鲁 

F へ H 


まなパフオ—マンスが行センタ— 


なわれている。 

それぞれの各国館は、 
その国のシンボルや代表 
的建築技術から きた、 建 
物となつて いる。 例えば 



映像が現われる。 

他の各 B 1 館にもいくつ 
か アトラクションがあり ■ 
主だったものから順に見 
ていく。 

メキシ n 誼 


「エル*リオ.テル， 

チェムポ」は水流式ラィ 
ドで.メキシコの過去か 
ら今日までの〃時の流れ 
を体験す る。 このほか百 
三十個の te 史的資料を展 
ホす る 「メキシコのマヤ 


と 紹介され ていく。 

フランス館 

アトラクシヨンとして 
は映画「ィンプレッシヨ 
ンズ‘ド，フランス」が 
あり' クラシック音楽に 
沿って進められてい 


/\ 




以上のほかの各国館に 
はアトラクションは、現 
在のところない(展示室 
はいくつかある)。しか 
し、すべての各国館には 


n 本館の場合、大鳥居、 
天守閣、□本庭園などと 
いぅ具合いでぁる。 

「エプ n ット*センタ 
1」 には、アメリカ人が 
確かに最も多.く来ている 
が、世界各国から訪れる 
人も 少なくない。 世界各 
国の人がここへ来て、世 
界各国の文化や芸術に親 
しめるわけで"まさに「常 
設万国博」と呼ばれるゆ 
えんで ある。 売店 (シヨ 
ッブス ) も、大きな 役割 
りを 果してい る。 


と比べる 
と、後者 
が日用品 
を主眼と 
している 
のに対し 
て、 前者 

はそれぞれの国の特徴を 
はっきり表わすものを商 
品としている点で、趣旨 
がだいぷんちかぅよぅに 
思われる。 

「未来世界」と「ワー 

ルド •ショ—ケ —ス」 の 
あらましは以卜のとおり 
だが、細かく見ていけば 
きりがなく、 確かに一日 
ぐらいではとても全部を 
楽しむことにならない。 
しかも時間を追っ て、 光 
景は変化していく"夕暮 

れの「エプコット.セン 

ター J は i くに美しく' 
夜になっても照明効果で 
惑心させられる。 

「エプ コット. センタ 
丨」で、 すべてのアトラ 
クシ3ンはゲストの五感 
に訴えかけてくる。その 
技術もさることながら' 
トータル(総合)的な演 
出が人びとを魅き込むの 
だろう。現在のところ、 



ウオル 


デイズ 


社 


のこの底力に対抗できる 
だけの ものは、 他にない 
よぅに 思われる。 しかも 

-ェブコツ . センタ^^」 

はなお発展を続けている 
ので ある。 

日本のアミュ1ズメン 


卜業界のレベルから見れ 
ば、 (人それぞれであろ 
うが)私たちには 、 「H 
プ コット* センタ—」の 
レべルのほうが圧倒的に 
高いように思われる*こ 
の差は、技術だけで埋め 
られるものでは なく、 無 
形の ノウハウ、 そしてそ 
れを生み出した原動力と 
しての思想が培われるか 
どうかにかかっているは 
ずで ある。 その点に気付 
くまでに、 人び とは多く 
の時間を必要とするのだ 
ろう"この觐点からすれ 

ば、 「エブ コット. セン 

夕 I 」は将来的にも、世 
界で最も独創的で最高の 
レベルのエンタティメン 
卜施設であり続けること 
になる。これはまさに注 
すべき現象で ある。 

{註》 この記事を作 
るに当って、現地での取 
材を中心に、各種ガィド 
ブックなどを参考にした 
が、決して全部を紹介し 
たものではない。英文の 
翻訳には気を付けている 
が誤訳があるかも知れな 

い。 その他、訂正すべき 
点を指摘して下されば幸 

いで ある。 
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DIGITAL LESSO 


コンピューターでスイングチェック ー ー 




PT L シリーズ第6弾 






'S 




ドクタースイングはスイングフオームを 
I C センサーによりデジタル録画し、瞬 
時に画面で再生。さらにその場で、すぐ 
プリントできる画期的ゴルフ練習システ 
ムです。 

春気軽にプレイできるワンタツチ操作 
機構/ 

• コインで作動するので無人でも〇 K / 
春メンテナンスは簡単。専用ペーパー 
を補給するだけ/ 

•省スペースでラクに設置できるコン 
パクト設計/ 


企画/オーケープランニング 


好評発売中 


SERIES 

CRT カラーモニター 


\色さわやかで、売り上げアップ.グ / 

使いやす\さと経済性を重視し、基本性能と品質を十分満足させることに徹したシンプルな、ーシックモニター〃です。 


トランスレスで高経済性と \ 
軽量化を実現 \ 

新型のフライバックトランス 採用により 
モニター 回路内に絶縁 トランス 機能内蔵■: 
だから従来にない高経済性と、軽量化を 
可能にしました。 


铯後トラン 


ンスが 


従来のモニタ 


らなく 


なった J 


スピーディで確実な調整 

必要な調整ポリ ューム を全て、丨つ 
の線上に配置しました。だから微妙 
な色調螯も簡単で、スピーディ且つ 
確実に行なえます Q 


回路基板のコンパクト化と、幅広い用途 
対応も充実 

ビデオ回路のチッブ化により回路基板のコンパ 
クト化と同時により安定した画像が再現されま 
す & またこれにより S 高解像度化、高画質化へ 
の対応も可能になりました。 


〇ナナオ MS 7シリ_ズには彳4、彳6、/18、20ィンチが揃ってぃます 


お問合わせ/お申し込みは 


jlnnQ^^lKvi-E. in R^crcatiqnnl 


アイレム販売株式会社 

PORATIO 


本 社（亍 550) 大阪市西区西本町 rn -9 岡本興産ビル 

S (06 了 535-1060( 代表) 

東京販売（〒彳 06) 東京都港区南麻布 3-19-23 オーク南麻布ビル 

©(03)442-308】（代表） 


第三.随郵便物訪可 
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親しみやすいゲームマシンを誠意をこめてお届け•グ 



エンデュ"-ロレーサー 



アテナ 

幻想界でアテナ姫が活躍 
多彩な武器を使いこなせ 


サラマンダ 

巨大な敵との宇宙戦争/ 
2人同時ブレイで6場面 


アルカノイド 

ブロックゲームの 醍醐味 
変化に富む32ラウンド/ 


ENDURO RACER 


ATHENA 


SALAMANDER 


ARKANOID 



本 社〒577東大阪市川俣2 丁目34番地 a 06 C 787) t 881' ft ' 

東京営業所〒104東京都中央区八丁掘3 丁目〗8の7黒江屋ビル Q 03(55& U 8&1 代 
福岡党業所 〒 fltO 福岡市中央区大名 2 T 目3の2 ^092(713) 1083代 
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ゲ—ムマシン 


第三神.郵便物認可 







〃ハング•オン"の第2弾 


オフロード走行の実感/ 


韓国産のコピー基板を米国市場に送る 


カナダの業者も逮捕 

RCM P による摘発で韓国—カナダルート打擊 


ヵナダ経由で韓国製の 

コピー基板が米国に流人 
しているのが、以前から 
問題になっているが、こ 
のほど米国の FBI (連 
邦捜査局)に相当する力 
ナダの RCMP がヵナダ 
の中継業者を摘発、 fer 五 
十台分の無断コピー品な 
どを押収した。 

これは米国のメ—ヵー 
協会である AAMA (ア 

./ ^Ir'- * ン * / ユ^™ X メ 
ントマシン*アソシェ^~ 
ション、モ1リス*フユ 

I ジュン会長)の事件祖 

当役： 1 H ロバ—卜 * フ X 
ィ氏がこのほど明らかに 
したもの。！1；協会では T 
V ゲーム機の無断コピー 
品流人阻止に力を人れて 
おリ ' FBI など米国の 
諸機関はもとより' カナ 


ダの R cMP などにも協 

力を 求め続けて きている。 
今回の摘発は、こぅした 
AAMA の努力のひとつ 
の結果である。 

フェィ氏によると' 力 
ナダ R CMF は五：：：：二+ 
八日、オンタリオ州キッ 
チェナーに住むトニー * 
デバチスタといぅ業者を 
搜索、百五十台分のニセ 
モノ TV ゲーム機を?£見 
押収した。また：！：時に R 
CMP は、デバチ X 夕の 
米 s での*客名簿とイン 
ボイスなどの書類' さら 


れによると、被告人は力 

ナダ税関に対し 14-1 告すべ 
き商品を無 iptf で持ち込 
み、 その際虚偽の申告を 
した、といぅもので、四 
年以下の St 鋼などの - ffl ^ 
LK 任に問われることにな 
る。 デバチスタの it 捕、 
起訴は' コピ—ヤー * ル 

1卜に大きな打擊を与え 
るもの' と見られている。 

フェィ氏は' この tt 件 
に関し—々ナダ経由で米 
SI に人リ込んでくるニセ 
モノや並行輪入を阻 [ L す 
る大きな手かかりだ - と 


に仕入先を示す韓闽業者 m つている。そして rHJ 氏 
の資料も|¥収された。 は加之て、デバチスタか 
これはカナダの関税法らニセモノまたは並行輸 
一カスタム.ァクト)違人品を1つたオペレータ 
反の疑いで行なわれた捜—については、米国で F 
丧であり' デバチスタは BI が調*を行なってい 


.月三日起訴された"そ 



ること、また韓国の n ピ 
1ヤーについては韓：一に 
あるアメリ々: A : 使を通じ 
て®®な抗議を申し人れ 
ていることを明らかにし 

ている。 

現在、棘 M が無断コピ 
I 基板の主要な産地とな 
ってきており、しかも^ 
W の事情はヵナダよリも 
はるかにルーズである、 
とフ H ィ氏は指摘してい 
る。 このことから 、 A A 
MA は U 要産地である^ 
国対策を強めることにな 
る^ D よぅてある. _■ 

ニユ ーヨークの 

コピーヤ ー 有罪 

4人とも刑は未定 

一方、アメリカ国内で 
はさきにニユ 1 ml クで 
無断コピ ー 基板を扱って 
いた業者らが摘発されて 


ぃるが(本紙第娜号参照)_ 
ジョン.クツ n ウスキ— 

被告は著作権侵害など三 
つの罪で有罪、キャロル. 
ランドマン被告は - t 作権 
俊害だけで有罪となった 

(五月二日)。 

これら._名はさきに有 
^と^^ ■•: ているリンク* 
ハミルトン被^とセシリ 
I .ウォシテル被告とと 
もに、ホーガック.シス 
テムズ社またはシステム 
X 社を通じて、数々の T 
V ゲーム機の無断コピ— 
品を製造または阪売して 
著作権侵害の刑事責任を 
問われているもの。まだ 
刑の宣告は行なわれてい 
ないが"うちクツコウ又 


キ—は^ = 作權 e 害のほか 
にもいくつか犯 3 T . を犯し 
ており；®い刑が言い渡さ 
れるもよぅである。 

なお米国 FB 1は六 
月十三日、 FBI の試験 

所が AM ゲ—ム基板で二 

セモノもしくは並行輸入 
品であるかどぅか疑わし 
いものについて、調べる 
と発表した。つま9、疑 
わしい基板について、ワ 
シントン DC にある政府 
機関が、さらに褙極的に 
関与することになったの 
である。 

これにより違法品に対 
する法的手続きは一段と 
スピードアップされ る、 

とフェイ氏は語つている。 


米国アタリ•ゲ I ムズ社が 

シスコで DB 会 


スコのマ—ク•ホプキン 
ズ•ホテル。二十二日の 
午前中は「ガントレット 
2人用」とアタリシステ 
ム Iffl 口 I ド i フンナ1」 

の紹介があり、中島社長 

(おかげで三月末決算で 

は#足できる利益を出す 
ことができた。今年度も 
優れたゲ—^ムを出してい 
きたい」と挨拶している。 
同社の中村雅哉会長(ナ 
ムコ社長)' 同じく重役 
のジオ*ホ—ムズ氏(ワ 
丨ナ 丨 -コミュニケ—シ 

ョンズ社の副社長)も列 
席、同社ディストリビュ 
1ター会合の再組織と' 
中村氏が藍綬褒章を受章 
―^たことを^んた： 

また午後は-サンフラ 
ンシス n 号」に乗り込ん 
での三時間にわたるクル 
t ズ'翌日はゴルフ会が 
Bf 力れている。なおこの 


世界各国から35人もが参加して 種のデイストリビ11夕 


米国アタリ*ゲ！ムズ 
社(本社カリフォルニア 
州ミルピタス' 中岛英行 
社長)が五月二十一日か 
ら三日間にわたって、世 
界各国の業者を含めたデ 

イストリビュータ—会合 
を、サンフランシスコで 


開いた。これはナムコが 
アタリゲームズ社の経営 
権を取得して初めての' 
同社ディストリビユータ 
—会合であり"各地から 
の参加者も八十五名以ヒ 

となつた。 

集合地はサンフランシ 


1会合は、米国の業界で 
はしばしば開かれるが、 
アタリ社のそれは内容が 
多くて有名だった"それ 
がしばらく中断されたま 
まだっただけに、米国で 
は今回の催しの成功を景 

気回復のしるし、と受け 
とられている。 
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東京都,巷区六本木1丁目 t - 
福岡市博多区博多駅東:彳丁目 13-2 
礼幌市中央[商五条西 2 T 目 


〒106 

〒812 

TOfVl 


目 flO 番地 


目番地 


IEL 聲744,?(代 
TEL . 072?-Z3-71 ■代 
TEL. 06-744-6068 代 


D 麻布ハ 
藤峭第:3 
オークラ 


〒550大阪市西区南堀江1丁目 16-15( 名城ビル) 

TT (06) 533-0 147( 代） 


m 


斤4 7J^ZL 


カード時#こ呼応した、/ vr センスマシンも;；：： 

世はまさ^カード時代。 BS -1000 は、お客さまのカードによ 
りキープされたボトルを管理します c お客さまの顔をしらな 
いアルバイトの女の子もスマートに対応できます。 





確にチェック 


又納ス乂-Xはちラ不要 

処分し切れない残のボトルや、/]-如期 is 翕とぃっても、 
なかなか、 処理できないのが現. ir のボトルキープシステムで 
I:v すが、力ード呀理により、(オプシ J ンで4000名）まで 
1:.: が ES-KM -れで叫能ですその1-.、ボトルのス:し•ノクの収納 
| : 場所 や f. 人れの T ■間がかかりません,. 

' 辦さまに_ます。，などの利用の 


.. と.芒ぶ旮レシ… t をお持ち帰りいただければ、お客さまに安 

\ 心感をなえます。 

■ I V ■■ lv 

-MM IT 

|£ U '| L - デ-対応 

>だけですので、おしぼりを、お出しし 
:ットのご用意ができます。ひさしぶり 
二探しあぐねるなど七いうことはありま 
せん。そしてまた、いつご来店のお？ F 様にも新しいお酒をお 
出しできます。 


デ< スプレー画面の指示により、ボタン4つの簡単操作 

有能なニューメディア機器ですが、主な操作は，ディスプレー 
下の4つのボタン。誤操作や故阳もディスプレー画面に表示 
されます。加えて、お手入方法は簡単ですから1力強いヘル 
パ—です。 



□□□ 


電源 AC 10 QV ±10% 50/60 Hz 消费電力300 W 使角温度 

BS -1 D 00 C 425 Wx 4 a ) Dx 4 B 4 H BS -1 Q 0 QS 296 WX 480 DX 464 H 

本商品についての.お問い含せ、カタ□グ謀求は h 下纪又は代理店まて 
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FOR USED RC. BOARDS? 

We pride ourselves on the 




ちゃん 


c Tl (hjjjir jj ( ロイヤルトジャンサブ ) 

❾1996 QVM4 ELECTHONl ： C；S C«3* ， LIJ>. ¥58,000.— 
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ライバルを倒しながら走る 

自転車での競走 

ウッドプレイスの新 TV ゲーム基板 


cir 車レ— Z をテ^~マ 
とした TV ゲーム機「ク 
ラッシュ.ロード」が' 
㈱ ゥッドブレィス{本社 
乘京、鈴木止 * 杜長).か 
ら七月上句発壳となる U 
このゲームは八方向レ 
バ—と{ジャンブとパン 
チの}二つのボタンを操 
作し、自転率に.*った選 
手をコント a —ルしなか 

らゴ—ルを目指していく 

もので、全部で四つのコ 

1スが設定されている。 

画面が右から左へスクロ 


J 

ド 


ゲ 

V 

9 

ク 

ソ 




i 

#■ 


Bp 

揖 

発 

力 

効 

の 

種 


新 


—ルする 中、 i & 手は右へ 
右へと進んでいく。 

レバ—操作は右方向で 
前進 ' h 方向と下方向で 
それぞれ道路1-,を移動し„ 
右上と*ド方向で前進し 
ながらの移動を行ない' 
左おょび左上、左下の三 
方向はすべてブレ—キと 
なつている。途中でラィ 
バルの選手が邪 ffi をして 

くるので、これを避ける 

か、あるいはパンチでや 

つつけていく"また路 h 

に材木が稍み載ねてあつ 


新 T V ブロックゲーム 
機「ァルカノイド」と T 
V ガンゲ！ム機「ハイオ 


たリ、オィルがまかれた 
個所な ど、さまざまな1¢ 
U 害物が现れるので、これ 
yvj らはジヤンプにより飛び 
一反越えていかないと、又ピ 
I ドが落ちたり選手の力 
右へ〇リ I ( 画 illy 部にて* 
'小}が減っていくので注 
向で意。敵に殴られたり、道 
向で路からはずれると、カロ 
動し、リーは it 減してしまぅ"_ 
ii しこのカロリ I がなくなれ 
い、ぱゲーム終了となる ' U た 
の三だし緑の^メを取ると力 
キと ロリ^^か增え途中てジ 
ラィヨギングしているチアガ 

してールをキヤッチすると大 

ける幅にカロリーアップ。こ 

でやのはか#の々/の#中に 

路 h ある文字{全部で九文字) 

あつをすベて集めるとパワ— 

き返しながら、上部の々ス 

ドベ—スウォ—ル " (ブロ 

ノ ック)を破壤していくゲ 

s i ム。全ブロックを破壊 
すると I ラウンドクリア y 
全部で三十三ラウンドま 
1ムである。 

と T プロックには①ボ ー ル 


V ガンゲ—ム機-ハイオ 
レント. シユ—テイング」 
が、いずれも m タイト I 
(本杜東京、末角要次郎 
社長)から t 月上 - tn 発上冗 
となる'」 

「アルカノイド」は往 
年人^を It した〃ブロッ 
ク々ゲームにさまさまな 
フイ—チヤ^■をえよ 
り面， R くしたもの。円® 
スイ' y チを0して画面卜 
部の/スぺ IX クラフ^" 

を左右に移動させ' llt ' ftfn ' 

内を飛び回る々エナジ— 
ボール，を受け止め' 弾 


1 T— ^ IV pt- >r \ / J/ 

が一 [0]^ たると破壊する 
もの(色にょり得点が異 
なる,ボ—ルが数 ilil (ラ 
ウンドにょり回数が界な 

3免：鑾 



§ 


アツ r できる‘青の烏を 
捕 i えると二文字増える。 
また it のカメと&は高# 
点となり' 赤い鳥が選手 
の頭の上にとまれば得点 
が倍になる。なお黒い々 
メに触れると、大きなダ 
メ—ジを受けるので嬰注 
AX 。 々ロリーがなくなる 
ml にゴ I ルィンすれば次 
のレースに挑戦でき、力 
ロリ—は元に戻る。基板 
阪7^のみで定価十.万八 
千円。 


終ラウンドクリアてゲー 
ム終了。基板キット販壳 
のみで、 OP 価格九/ J 三 


る)命中しないと壊れな走族を徂喂 
いもの、©破壊不可能な卜は冏定画 

もの-と三«類ある。ンスタンド 

そのぅち①の中に々パワ - 

1アィテム，が隠されて 
いるものがあり、これを ^ ^Trtlg 
又べ— X クラフトで取る 

ボ n パ二和震 

よる^射クラフトカー， TV ゲ— 


次に「八イオレント. 
シ1 . ^ティング」だ.が、 
これは専用の銃で離れた 
前方の TVW 面上の敵を 
ili ^ するもの：全部で六 
ステ—ジ(スポット)あ 
り" X クロ —ル mftf とス 
クロールしない固定_面 
とが交互に»開する。 

スタ I トボタンを押し 
てゲ—ム開始。姐ぅべき 
敵はバイク' 車' 歩兵な 
どで、スポットごとに it 

つたボスが現れ、ボスを 

倒すと次のスポットへと 

進むことができる。第 I 

スボットはスクロ！ル lij 

面で、卨迚道路を走る撼 
走族を 511 喂。第ニスポッ 
卜は冏定画面で、ガソリ 

ンスタンド。この til ® の 


ボスはマシンガンとロケ 
ットランチヤーで攻搫し 
てくるが、それらが%射 
される前に数発命中させ 
て倒す。第三スポットは 
スクロールする地下の道 
路場面。第四スポットは 
rig ■(疋圆面の ' コ I ストタゥ 
ンで、ジャンプによるス 
ピ I ディーな動きのボス 
が登場。第五スポットは 
砂漠地®と丸木橋のスク 
ロール画面0櫧の下の慠 
弾を侃ぅと熾風で橋上の 
敵を倒せる。第六スポッ 
卜は罔定画而で敵の本拠 
地で、よろいを®た女性 

のボスが現れる。敵の攻 

■^弾を破壊できないとダ 

メージを受け、画面下の 

ライフレべルが減-〇てい 

き■これがなくなると一 
人 T ゥト。三人アゥトで 
ゲーム終了。本体販売で 

op 価格五十万四千円。 


II 盗難防止 キット 

1ドタ三和電子のゲ I ム機用「スリ—ピ I 」 


TV ゲ—ム機用の防犯 


五倍に伸技、ビ|ム砲発器具「スリ|ピ 


射、クラフトー台追加な 
どの特 ft が与えられる" 
クラフトが金滅するか M 


一二和電子 ㈱ (本社東京、 
杏藤隆社長 ) から六月 h 
句発売となつている" 
これはゲーム機のキャ 
ッシユボックスや天板を 
指定以外の鍵で開けょぅ 
としたり、あるいは壊し 
たするとヒ—ッといぅ 
かん高い音が連続的に .X 
ビ—々丨から! - p る^>のて 
金庫や^板の盗醜防止用。 
金庫扉または太板の内_ 
にマイクロスイツチなど 


があり 開けるとスイッ 
チオンになる仕組みで、 
帛三電池四個を使用。キ 

丨スイッチ マイクロス 

イッチ' スピーカー、電 
池ホルダ ー などのセゥト 
で定価六千八百 P 3。 


曾 

お篆 

4\ 零 


ス 




;ザ、 
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大阪市西区〇本町 4 

TEL- OS* 443*BB4 日 
TUX- J636BS TEC 卜 I 
FA>CC3B.44S-B301 


■B 

HlMAfTT 


CALL US / 

ARE VOU SfiVIK/G TO V 0 UR 5 ELF 

Mission mPossiBLE"? 

WB CAN / LOCATE ALL GmES 
NEW AND OLD , 

f 中古基 ^ S 
( 売 0 買し 1 i 
V します。 


NUN 0 KAME BLDG . 7 F 1-9^18 
UTSUB 0 H 0 NMACHI NISHIKU 
OSAKA JAPAN . 

TUX. J 63665 TECHIMART 
FAX. 06^443 ^6391 

TECHNRRT 



NAME 

YOUR 

GAME/ 

We’ll Provide You with 
the Latest Information on 

our P. C. BOARDS ? 

SHUWA ELECTRONIC SERVICE 

23-5 151, Miyakojima-Hondori 4-chome, Miyakojima-ku, Osaka 534 Japan 

TELEX 529405 1 SHUWAD-J 

了 EL 0&928"2924 

OSAKA JAPAN 

当社の取扱い品はすべてオリジナル製品です。 中古基板買います。 


シン 


986年7月15日第288 
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コースは蛮化に ffi み、 
アピンカ1ブ•バン >-. 


次の n I スに：：^戦するこは' ボー十スレンチか与 
とかできる< なお^«のえられる。レース終了時 


に各卓の順位1平均ラッ 
プタィム"最高ラップタ 
ィムなどが表示されゲ 
—ムを^り上 if る。 i 疋 fiir 
九十九万円。 


in 

i の 






8 


米国アタリゲームズ社 
開発の三人用 TV ドラィ 
ブゲーム機「ス—パ—又 
プリント」が、^ナム n 
(本社乘京、中村雅哉社 
長)から七 cc 五： n 発^と 
なつた" 

同機は二十^アップラ 
ィト型で、中央にハンド 
ル、最：卜部にアクセルが 
それぞれ三つずつ並んで 
おり、三人まで IPJ 時にプ 
レイでき' また途中参加 


ム。レ—スはプレィヤ— 
アラの操作する車とコンピユ 
ンド—ターヵ I の^計四台に 
ルがより展開" 

んで コースはやさしいもの 
にプから雖しぃものまで全部 
夢 W で八 M 類あり、ゲームス 


アヒンカーフ ノンク とかてきる、なお®行^えられる r ■レ— X 終了時 
ジャンプ台、立体' i : 差の追加投人にょり' 特别性に各卓の順位、平均ラッ 
はか、近道ができるパッ能を保持したままでエクプタィム、最高ラップタ 
シンクゲ I 卜などもある r . ステンドプレィが可能。ィムなどが表示されゲ 
両面は一つのコ — x 全体また難しい n — スから途—ムを盛り上げる。定価 
が表ポされており、先々中参加したプレィヤーに九十九万円。 

の n I ス状況を考慮しな - 

力らテクニックを駆使し 車に乗つて TV デ—ムプレイ 

ていく。また it 中で' 竜 % 

卷ゃ工事中の道路標識な 

どがコ 1 ス上にランダム vw \v 一 > vly 

!i 

is -^ もある—レ^^ス中に現 レ 丨シング々 I に染っ I ムのブレィを行なぅ。 
れるゴールドレンチを三て T V ドラィブゲームをなお^リ物自体は動かな 
つ集めると、ターボ効果楽しむといぅ「レーシンい。 TV ゲ—ムの内稃は 
による M 速 fj のアップや、グシミュレ I ター」が' 力^^.ラリ1て lijrt ] 下部 


車に乗って TV ゲ—ムプレイ 

レ—シングカ— 

土佐貿易から西独製ア—ケ I ド機 


最古ースビ—ドのアップな 
ど' 特別の性能が付加さ 
れる。四ラップでーレ— 
ス ( y — ム)終了だが、 
n ンビ _■;— 夕丨力 I よリ 


土佐«易 ㈱ (本社 
高知市、溝渕士=蒇 
社技)から発売と 

なつている。 

これは西独エレ 


も叮能なカーレースゲータ-^時に選択する。各早くゴ—ルインすれば' クトロ .モ！ビ 


縦横交互スクロ ー ルの宇宙戦争 

巨大な敵を撃破 

コナミから 「サラマンダ」本体で 


T V 宇宙戦争ゲーム機 

「サラマンダ」が' コナ 

ミ ㈱ {本社東京、上月景 
正社 K ) から七月上旬発 
売となる。 

これは惑星〃グラディ 
ウス，の超時空戦關機が、 
宇宙の侵略を続ける"サ 
ラマンダ軍〃に攻撃を加 
えていといぅものて 
. 一人同時プレィによる！一 
機の戦闘機での攻擊'ス 
テ^ジごとにタテ、ヨ n 
交互にスクロールする W 
面、画面いつぱいに現れ 


る愧物のよぅな敵キヤラ 
クターなどが特徴。^部 
で六つのステ—ジが展開 
する。ちなみに「サラマ 
ンダ」とは"ギリシャ神 
話に出てくる"火 
蛇"のことだそぅ 
で、！：ゲームに火 
蛇をィメージした 
巨大なキヤラクタ 
. ^も^場する' 

3コスクロ —ル 

から始まリ'背景 
が右から左(タテ 
スク〇丨ルは上か 


ら下)へ流れ，八方向レ 
バ—と発射ボタンで敵を 
次々嘴破。赤色の敵また 
は敵編隊を全減させると 
パヮーユニット(全部で 
六楝類)が現れ、これを 
取ると速度アップや発射 
弾の助強を闻ることがで 
きる.」一定距離を進むと 
出现する R 大な^(服糾 
咆、竜、浮遊基地' 空 Rt 


など X テージにより異な 
る)を慨すと次の X テー 
ジへ進む「、持ち機数全滅 
でゲ I ム終了たが、■定 
得点以上で一機追加とな 
る。同社特製十八 T ミニ 
アップライト型、テーブ 
ル刑」いずれも〇 P 価格三 
十九万五千円。 


テクニク社製のも 
ので、赤いレーシ 
ングカ—とその sU 
に T V モニタ I が 
セットされている。 
プレィヤ—はレ—シンダ 
力—-に- m リ込み、硬^投 
入後、ハンドルとアクセ 
ルを揲作し 、 Nri の TV 画 
面を見ながらドラィブゲ 


% 

m 


夕 


レ 

ミ 

シ 

グ 

ン 

シ 


レ 



. \、-策 


A 

r 

ラ 

サ 


のプレイヤ1¢ (両面左 
右に移動〕を操作し、他 
啦を追い越しながらゴ— 
ルを@指していくもの。 
间_曲背敁は中央部から外 
へ向かってどんどん流れ 
ていき' 草原"郊外を走 
〇抜けて rlj 街へ人ってい 
く"タイマ—制(切り替 
え N 能)なので' タイマ 
丨か切れるまでゲームを 
続けられる。タイマ—内 
にどこまで走行できるか 
がポイントで、術柴した 
リコースからはずれると 
タイムロスになる.. j 人 
用 q 定価九十万円。 
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岐 p 市大管二—七八—ニトツ本 

0 〇五八二 ( JL 一) OA 


京都 tfi 右京 Efflv^feMHJy _ 
屯^- 0 七五(三 I 一 ) 九こ四 T : 


代ぶ取締役真鍋 


來京都 T - 代田 K 神出須昍町：_|二 

艰 III 町藤和ビル 

屯^◦三(.一五六) 0 二一七一 


神戸市東攤 M 魚崎 IM 町六—十—四 
笛話〇七八 ( m~:.)'.M 二 


太版 l ! 7 :? H 速ば難波中：’ 

$ 〇六{六四 


株式会社関西精機製作所 


代—古川謙 


岐阜特機株式会社 


株式会社ケイアンドュゥ商会 


テクモ株式会社 


代表取締役柿.® m 人 


有限会社こまや製作所 


代 M 取締役 田 中 


代^取締役能美 


三和電子株式会社 

代表取締役斎藤 

73束京都板^ IX 屮丸町 

〒范詁〇二 ( iLJi . 九) 

(贸易部》 

東^都千代田灰神田駿河台_ . 

プーフザお茶ホビ 


株式会社タイト— 

代^取締役枝 ^ 

H K 0 . 3H 

102東京都千代田^甲河町二—允—三 
一丁窀詁0:.ニニ六四)八六二 


辰巳電子工業株式会社 

1表取^辰巳嘉宏 

M 奈良叩楢原市十市町十四 

〒.屯話 0 - 1 -四四'.<三)四七-/;四 

7 アツクス〇七四四二 < IL > 一一 九一 

テレツクス五五：一四 ; lotl 

T A 2 MI J 


妹 g セガ _ H ンタ—プライゼス 

ftii 取締^_- 

t .走 4 u 4 tr 左 

料桌京都大田区羽田-—::— + ■一 
T1 屯話 0 三(ヒ四三)七四〇〇 


秀和電子サ—ビス 

代 表西尾 

r >34 人阪 rfi 郁岛 [ K 都ね本 ii り 
〒茧诂0六(九一 
テレック t < E 二九四 G -/ f .- 

s H u w A 



株式会社ジャレコ 


代 M 取締役 # 


158虫京11 Ifrffl ^ tKhw . 

〒電詁 0 -. (一:一 


株式会社ダィナエ業 

代表取締役 飯田正道- 

洲大阪市北[^梅田ニー五|八 
〒 m 誌〇六(三四八)〇四◦一 
フアツクス〇六{三四八)〇二三三 


株式会社テブヵ 

代衣取霜手塚明雄 

663 瑛庫 M 西宫 11 ]高松町十六—十五 

〒 mls 〇七九八(六六)〇八；一 


デ—タイ—スト株式会社 


1表— g 福田哲夫 


167 東 M 都杉並区上荻ニー三 一—十二 

〒窀活 〇三 0 - 一九こ)四一五一 


株式会社タイガ—商事 


フ 

T 

〒ミ 


代 

表 

取 

締 

役 

ツ 

ク 
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大 
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ih' 

m 

E 

区 

A 、 

中 

- 3La 

Tl 

> % 

〇 

六 

扎 
■ ■ 

ハ 

鈴 

木 

四 

五 
五 

i . 

/ \ 

■— ~ r 

% 

四 

：£L 

七 

十 

K 

夫 


株式会社総 商 

ft 表取締役木村稚一一' 

14 ^岡崎市ル hH 西町十七—昀 

〒茧詁 0 E 六四{二四)二五八一 

ファックス OTL 六四〇ーニ)〇五 iLJl 


泉陽興業株式会社 

取締役社及山 田 一二 g 

56 大阪市浪速区：儿町ーー十！ニー十 JL 

rs ' M 陽ビル 

〒笛^〇六(六三 I .) 10五一 

〈束以^^} 

表京抓千代 UJ 区神 Hi 多町;： . 1九 

神城ビル三 F 

堪話 01 rf 一二五二)二九五 I 


有限会社タイガー娯楽 

S 取締役早兑儀信 

13 靜岡県熱海^]屮央町八—十 

〒 1 ;話〇 Ti . il - L - f 八 •=: 五〇〇〇 

ファックス〇芄£.七(八：一}五 0 二三 


リツ電気株式会社 


ft 表取^ ft 呵久津 


23 wmfsrfJTftm 

2 

〒 It 


gs サ—一 I ス•ゲームス*ジャパン 

代叢締役森 武司 

52 神 P 市兵庫ぽ入江通：一—-.一七 
〒 is 話〇七八(六七ニー扎〇-- 
営業所長崎■萵知.姫路 


n ナミ株式会社 

代表取締役上 月景 TP . 

02^'^ 都千 ftJIJ 区九段南. ■ I .■■ I 十 ptl 

=10靖11九段南ピル 

〒屯話0二 {:/;:■) 九 I 一 I 


関西娯楽株式会社 

代表取締役 土 井 HS 叫 子 

556 大阪市浪速区元町 一—ニートニ 
〒屯^〇六 T バーニ..) I K 1 五 
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克拙| fi 右 V : K 西院 m - R 川 PJ 五 

沢田ビル 

革話〇七五{三 13) 一六 


東京都世田谷 E 北“山 . 1 ■ 


四 — -H 


電活 〇三-.〇七> -: 一ーニ 


人阪市北区來天満二—六 

商榼ビル束八号 rHf 

電 Is 〇六-|五四> 0 六三： 


大阪府泉南郡岬叮淡輪一三八七一 
'.£詁〇七__叫九〈四> 0 ヒ八一 


人阪市福岛 K 鬵洲：一丄 C — 二一 
電話◦六(四五^六 I 五六 


大阪市 m ^ li 波四—六— ■ ■ 

ミ H t ズビル四 F 
電話〇六(六三三)二一 ■ 一 


人阪府松原市西太塚 1 1 二.■儿 
屯話 0 し二三{三二)四七: [ L 四 


アィレム販売株式会社 

代表取締役社長高嶋由之 
(本社} 

汨大阪 ih -^ IK 西木町一—十 一 I 九 
^ 岡本 g ハ産ビル 
〒(電話) 0 六(五三 JI > 一〇」ハ 0 

(泉京眼壳宰務所) 

06 來京都港区南麻布三卜九二三 
] 才■—ク南麻*ヒル 
一丁 {屯話) 0 三(四四二)三〇八一 




也站 


#山夕 7 —ビルニ F 
{岡〇 J 六一八一 


株式会社カトウ製作所 


代表取締役 加藤イサム 


株式会社岡田商会 


代表取締役岡 田 


株式会社アリス電子機器 


代表取締役 A 


代走取締役佐原十郎 


株式会社岡本製作所 


代表取締役河-4:曲 M 之 


エイト*レジヤ—物産 II 


代表取締役富田紀 


1 札晚市北 K 此二十八汆西四 F0 
00 第：エイトビル 
〒電括〇 : ( 七五六 XA 六| 


H I ス自動機株式会社 


11 ^ 1 村上公伯 

尊務取締役高野貞義 


154 朿 3K 都叶田谷 K 野沢二—二〇— _ 
〒 $ 〇一■一 {四一 0 ) 0 五 i . 五 


株式会社アポロ 


代表取締没 0 


為菁 


アイレム株式会社 


11 B 安田月 


旭精ェ株式会社 


株式会社カワクス 


代表取締役⑴楠俊太郎 


〒是 

no 

干: 

m 

〒’ r 

i 77 

屯 

話 

福 

岡 

市 

中 

央 

大 

名 


東 

京 

都 

話 

柬 

k 

〇 

九 

〇 

中 

央 

区 

八 

丁 

T 

〇 
_ 1 _» 

ハ 

版 

七 

K 

七 

八 
七 

市 

川 

〇 

A 

丄 

丁 

■ - 

/V 

A 

八 

+ 

八 

1 

t 

八 

八 

丁 


加藤工業株式会社 

代表取締役 加藤克彦 

567 人阪府茨木市沢 a 甘西.—.一—卜一 
〒«:話〇 t 二六(三£ I 八八六 


大森電気株式会社 

代衣取樓大淼勝雄 

-12 東京都武邋村 11J 市伊奈平三 —1 _ |1 
90 〇四.： IL (六〇)：.ニニ- 

T 1 


珠式会社 H ム 


代农取締役 

564吹田市川 
〒屯詁〇六 { 

フ 7ツクス 〇六 ( 


II 大阪サ I ビス•ゲ—ムス 

代表取締役松居 

S 大阪府 S 中市北桜塚三—五—一 
iP 屯話〇六(八四九)七四九 


株式会社カプコン 


代表取締役 it 本害5 二 


〇 大阪市東 S 内本 wr _ — 四： 

;14リン-サン ビル 
亍茧詁〇六(九四六)六八二二(代) 


関西カクタス株式会社 


代表取締役梅原靖二 


so 大阪市北 [X 杓 W 町-:•二〇 
537キヤビル 
〒茧詰〇六{三：')四 7L 五二 


岡田物産株式会社 
アミユーズメント•才丨エム 

代表取締役岡田 茂 

32朿京都： U- 戸川 [K 松岛.二—四〇—四 
〒5〇三(六五； e 五11 &■ 
ファックス 0三(六5-5五ーゴーーー 
(梅 fe 営業所) f: 話011-(八五二)五二一一 


才—ケ I 興産株式会社 

代表取經八尾嘉宥 

G 京都市ド京 K 烏丸通七染下ル東塩小 
T 60 路七二ーー ■ M 都タワ—ビル！二 F 
電話〇七五(：.一四 1 ■> _ 0 八八 


株式会社 H ス*エヌ•ケィ 

代衣取締役川11^^士 W 

糾大阪府吹 at 市1淖町十. li 四_ 

〒 t 詁〇六{三三■八}七00 1 


アルファ電子株式会社 

代表取締役新井一 夫 

362 埼玉県上尾 rrj 愛宕三—ニー十五 
〒.屯^〇叫八七(七.|1)_ _四■二 


株式会社アミュ—ズオリ H ント 

代轰— 矢内敬治 

170 東京都豊島区北大塚二— JL —十二 
〒.屯話 〇三〈九四 0 ) 三二七| 
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= r 173 東京都板橋医中丸町58番5号 
PHONE 03 f 959}66 l ! FAX 03(955)9208 
取引銀行二菱銀行大山安店: M: 4671632 


58-5 NAKAMARUCHO tTABASH 卜 KU TOKYO JAPAN 
PHONE 03 f 959^66 l I FAX 03(955)9208 〒け 3 

BANK SUMlTOMO-BAINK OHTSUKA - BR^NCH A/C TO . I 736 I 7 



8-3 3 ツホタン 1 


カスタム- 80 メカ部分 


カスタム -80 2 ツボタンイ寸 

( OOC -8-2) 


カスタム - 8 CK 08 - 1 ) 

1ツボタン、メクラキヤッフ 


暑中お見舞い申し上げます 



(25) 1986年7月 15 B 第288- 


川崎市中 

塞〇四网 


東京都渋谷区渋谷 a — 六—; r 一 

第二矢木ビルニ F 

范話〇:.一(四〇九)五二三 ■: 


神奈川県アミュ I ズメントマシン 

オペレ—夕 I 協同組合 

理事 M 加茂飛 WK 


浦和 IIJ 尚本 BJ ' 二— 一 I : 

プラザマツヤビル三 F 

屯^ C 四八八 ( A 四)二六四 . K 



5内田 


東京都)^谷区1^谷 .1 ■八 11. 

150安田生命ビル九 F 

〒晷0三，(四八六)六六六1 
フアツクス 011: ( 四〇七)八 hJL 四 


日本娯楽機械オペレ—ター 

協同組合 ( JOU ) 




勝紀 



愛知県ゲ—ム機オぺレ—タ ー 協会 

会 &加藤駿介 

名,', ■ 屋 flil ^ jK 曲*1?.門町 ーー V - — 二 

157沏タィガ TV シヤ1内 

T 電 ilA - o 五. 一-7;ハ iL 二)七)八； 


群馬県健全娯楽業協会 

会 提吉村敬一郎 

370 离崎 rfJ +/ lHJ '- irAL -—. H . 

〒 m 話〇二七 Trf 六.-:}叫九七七 


滋賀県健全娯楽業協会 

会#朝 H 正博 

〇大津市におの淠四—一—一ーニニ 

jp タィコ—物産 ㈱ 内 

$ 01:ヒ丘(ニー-}一六 H . 七 


茨城県アミユーズメント 

オペレ I ター協会 

会 ぁ大野圭一 

取手市井野台二丄二 - Fj 九 

302 大 ff 商事 ㈱ 内 

〒屯話〇二九七七〇二 ) 〇〇〇五 

フアツクス〇二九：(三)- ILf 二 


宮城県アミユ—ズメントマシン* 

オべレータ—協会 

会 M 佐久間正則 

3仙台 Ifl 束部 T 場01地叫—. _ 

^ : □本 パィオニァ ㈱ 内 

m 話 o -5( IIx ハ) HA 11 八 

ファックス 〇. 1- - (二 -■ _<- ハ}:八一-孔 


北海道アミュ 

才 

会 畏 

IL ^ ll^rJrrh 

臼 4. ' I 1 央ビル 

-屯話 

フアツクス 



〒 


全日本アミユ I ズメントマシン- 

オぺレ|夕|連合会(<:00) 

会 長中西昭維 

棗汆都港 K 新捣一 :1 六—八 

105芝産-1ビルニ F 

〒電話0 UI <四11ち一)四四五一 

フアツクス Q 二(四三一一:) ir 九六一 


全日本遊園施設協会 

(J A PEA ) 

会 M 


150 來京都渋；4 IIX - 渋谷： — H-IL 

〒 グロ—リア宮益坂 

$ 〇-二(四九八)四七六七 


日本アミユ—ズメントマシン 
工業協会 { JAMMA ) 

会 長屮村雅哉 

00^京都 TftMJ 区永田町 - : I ^—二 

〒 秀和永田町 TBK ビルじ〇四守 

電1 0111 <五九三.)二五六三 

ファックス〇三 C ±. A 1 > 三六五六 


長崎県健全娯楽業組合 

理車 - R 平岩 勲 

副现事及島田 武 

11佐|±保市白岳町|六六裉地十一 

R 57 制九^贸^内 

〒窀話〇 JL 五六 011 三) c.r o 

ファックス 〇九7!.六(一二.一} 〇二九九 


広島県アミユ—スメント 

オペレーター協会 

会 应平本将人 

広^市中区紙 M 町 一 .1 ニーニ八 

[ サンモール五 F 

73 ㈱ ヒカリ，エンタ f プラィゼス内 

屯話〇八：.(-一冏一)八五. 7 LIL 


大阪府アミユ I ズメントマシン. 

オペレータ—協会 

会 R 梅原靖三 

役員 一同 

}. 大阪市北区角田町 f I 二〇 

&3 r フキヤビルニ F 

〒電話〇六(七六 m 三11三$ 


沖縄県アミユ—ズメント協会 

会 5大城盛仁 

役員一同 

那覇市泊三彳十三—十_ 

9 C 0 究城産業第ニビル ㈱ タィト1内 

〒電話〇九八八(六：-)六ーニ三 


京都府健全娯楽業協会 

金 K 八尾嘉宥 

500 京都市下 hMKxi 丸通七条下/ V 京都 

Tii タワ T ビル -. F 才"ーヶ T 典^ ㈱ 内 
$ ◦七五 01 SI ) 一九七七 


T 10] 




〒仍3 

苊客 
話古 

市 

〇守 

K 山 
二区 
* 什 
匕軒 
) l 家 
一 A 

反 

四 N 十 
一 L 1： 

—ビ i 
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サル販売株式会社 


代衣取締役岡 田 和^ 


s 來京都屮央 KH 本橋城^町 一 ILI 七 
〒電話 〇三 ( A 六二 〇三|二〇 


株式会社口—ラ—トロン 
株式会社ローラートロン大阪 

代表取締役 0 K 一 

so 東京都新衍区 Fi 早稲 1 - H 二—::- 0— ■: 
〒§ 〇三 二10四) 〇四六九 

0 大阪市 jfi 淀川区東中島， f 十二 t 三三 
亍電話 〇六(三二五) 三八四三 


東京都千代 ri I 区 i = ■ 崎町. ■11 —IL 
$ 〇三¢『1六三)九四二一 


大阪市福岛区紫洲三|<|二一 
茧活0六 { FyK 八)三. IL . E 七 


ft 衣取締役^ … 


株式会社卜—ケン 


日本嫫楽機株式会社 


株式会社フナイ 


代—±屋暁 + 


取締役社長 s SI 0 


常 — f 大概隆弘 


40 大阪市^ K 京捣 - I 七 
=5 OMM ビル四 F 
〒屯括〇六{九四三)4二.二 IH 


107歉京都港^南昔山.ーーニニ|四 
I 丁 $ 0三(叩〇:一)七三.： 
7アツクス 0三(叫〇三) A 八六二 


77隶大阪市.内上小阪卜：—十八 
57 フナイビル 

〒谁話0六{七二’)三七 7 L 0 


株式会社トーゴ 


日本物産株式会社 


株式会社ホープ 


以表取締 j 山 EH 數夫 

^1 r < Lr rF 


代表取締役^井末 ? s 


取締役 i 小野定良 


T 152 メ 屯換ビル 
〒 mls - 〇；二(七■八)六四六一 


530 大阪市北区天神蜡_十. 
一 X 5 屯話〇六{三五三)五 f 


T 21 川崎办中原 K 今井 h 町 . £.o 
〒祀話 GPLt 四{し l -. H ハーー T 


中日本リ—ス株式会社 
大名エレクト □ ニクス II 

代去取締役早; II 永 


任天堂株式会社 


代 M 取締役 1.1|巧 


真砂 H 業株式会社 


代表取締役真砂幸男 


g 京都 ll ]! Klil 区福描卜品松町人〇 
〒屯話〇1五(五四3六一一. 


〇千1叫東总飾郡沼南町沿南:1:業!^地 
^ $ 0四 - L - 一(九 C 四. E 一 


株式会社ナムコ 


サディナインターナショナル 8 S 


株式会社水野商会 


代衣取締役中村稚哉 


代—締役細井久平 


代表取締役 梅村富久 


14¢柬京都太田区.；人11二—:—. 
〒屯誌〇三(ヒ71.六)二1 


5(>2 人阪府锘面山瀬川叫-卜丘—一:五 
〒電話〇ヒ：じ〇二)八八三〇 


仳名|:;裙|||名來区宝が17:--九九 
〒屯^〇五二 { LL-I ) RiLbJL 


西日本ドリ—ム産業株式会社 


ビデオシステム株式会社 


ミゼッテイエ業株式会社 


代表取締役升 
朴 長 0 


和敏 


em 取締役 古川晃司 


S 取締役橋本敬造 


802北九州市小食北区浅野：—九 _-hil 
〒屯話 0 JL 三{五 T ]'. 一} i -八八四 


况京都市中京 K 衣ノ拥二条ヒル■内側 
〒窀活0七 Er ニニ〇二七七 


187東京都小平市鈴木町 一—五1二—_ 
〒 vli :^ 0四ニー"~@:-二一八五 


日邦産業株式会社 


株式会社フェイス 


峯興業有限会社 


代我取畧岡 m 裕造 


代占取褅役 # ^ 


ft 衣取締役寧 


g 名古尾 - H ] a l T K 栄 rL — 一 
〒 i 〇五-:.三六 ve 


164来糸都中野 K 弥栄町一九 [ 
〒屯話 01「0■.ヒニ}ヒ四 - 


43大阪 iii 太王寺区卫造元町十四‘丄一 
S 玉造ゲームセンター 
〒 3 0六{ヒ六一}九.八二 


明昌特殊産業株式会社 


i 取締役岡本昌明 


株式会社友栄 


株式会社ュニバーサル 


代表取締役 Iga^iH 

23栃木 m 小山市荒^五六 
r 3 小 ill 菊三工業団地 [^J 
〒屯話〇二八 7 T . 2:血}五五-二 


株式会社名豊商事 

代表取—高梨政己 

10 灰京都台^ Kikh ^- — r - TXI 
〒 t 話 〇三(八_一三)四八九| 

























































I AAPA • EPCOT センタ - 


日程，コース 


米国 AMOA 旅行参加募 



発着地肪問地 内 容 

成 田 発ユナイテプド航空 （U A) にて出発… B# 変*線-“シア 

シカゴ 觭トル T 入囱手統後燊嫌ぎ （シカゴ） 

(シ カ ゴ} 午前：シカゴ市内 AM* 界視蒂 

午後： A MO A Xキスポ郎視療 (ft ) 

{シ カ ゴ）引#親#終 3 AMOAX キスボ &fi 视癍 


シカゴ 発 

タ ンバ* »後プッシュガーデン视® 


(タンパ} 


專用パスでサイブレスカ■—デン及びシー . 7 ールドオプ 


ディズニーヮ_ルドフロ 1 J ダを視察 


[デイ X 二，ワ^ルド） EPCOT センター視燊 


(デイズニ，ウール to 


[ディズニーワールド） EPCOT センター、マジックキングダムを自金視察 


(ディズニーワールド）丨 AAPAflfiffi 塞 


オーラン F 発 

ラスベガス* * 後务自カジノ視察 


(ラスベガス） 


ラスベガス発藩後サン 7 ランシス 3 市内 AM 爾界視祭 

サン 7 ランシスコ觭 （サンフランシズコ: 

サン 7 ランシスコ発ユナイテッド眈空にて揭固の逋に 


B 付変 S 核 


醣入国平統後解散 


AMUSEMENT 
& MUStC 

id ® 


OPERATORS 

ASSOCIATION 






スロッ h マシン C 人氟が集中しています0鼷力あるゲーム性が 
-スでも翻邮インカムです。 

店 • ホール矚鼸のことなら風雷機ホ■ルづ< D « 騙14年0繼 ttC おまかせ下在い 


◎最新技術を集めた理想の専門店づくりお引受けします。 


繼社ではス Q ット馨»庙0膽置，11膽在在れる方に、_思霪 
機に£る置繼 （ If 可）のために必■な書圃作成など，醑堪後 
に至备表で讎人 cttdr % と r % 出寒 Axuvnajnt に_す 
る x かい播導もいたします 0 

■来靥釀0方で％) s 期 lac オープンがで在，實麵1=自懦がつく 
事 s いします。 


風営機専門総合商社 


ホー ザン 商事株式会社 

名古屋市守山区守山東山 65 番地 
Q (052) 79 卜 3424 



個性的なスロット 7 シン専 nis 



2 


i&a 

|月 I 


%日 
旧. 


E 


986年7月15日第 288 号ゲ ー 


27 


安心、確実、 便利な 
本紙の米国ツア— 


定評ある本紙主催「米 
国 AM 0 A 視察ツアー」 
は、一昨年新風営法対策 
に追われ Itera 段階でやむ 
を得ず中 []■ いたしました 
が、今年は第十 EI を数え 
るに至りました。幸いな 
ことに今回は、 IAAP 

A ショー程が AMO 
M ショ—に近いことと， 
開催地が才 ■1 ランドにな 

るため、シカゴ/才 I ラ 


ダの遊園地を li 学します 
小型 AM 機と遊 [1 施設を 
同時に视察し1将来の T 
ミュ ー ズメント施設を M 
学し勉強することは1今 
後の業務に価値ある絳験 


ラスべガスサンフラン 
シス n も訪れます t 

安心' 確実、便利な本 

紙主催米 aAMo A ッア 

I は、今 N も日程、费用 
など十分研究しつくしま 
した'■旅行取扱い業苦は 
従来と同様、近證 K 本ツ 
I リスト南，上本 ffl ' 支店 
で、本紙ツア！に十分経 
験ある添乘 a が同行しま 


となるでしょぅ。扣えて、すのでこの点も安心です 

お申込みはお早めに 

旅行^用五十六万円の業務用海外視察綷赀とし 

内わけは、航空 Mn-l H て認められるのも便利な 


に重点を S く旅程を体行動屮の交通货、宿泊ところです U 


組みました。车紙ツアー 

としては、 IAAPA シ 

ヨー视察は四年ぶりのこ 

とになります0 

今回のツア|の特徴は 

十二 CD 間の日程で' 国際 

的な AM 機の®.:小会であ 

る A M O A シヨ—と大刑七 

遊 II 施設の展.，小会 I A A 

PA シヨーを視察し i 世 

界のアミユーズメ >- JL . m - 

者が注 E する Ecu co r r 

センタ—を屮心に、ブッ 

シュガ I デンなどフロリ 


费、ディズニーワールド 

の入場料ほか、団体行動 

屮の税金、チップなど。 

食事は機内 t のほか•全 

朝食、 ft 食二回、夕食 i 

回が^ま iL ています•ま 

た旅行背用に含まれない 

ものは渡航手続に関する 

もの 、 AMOA * IAA 

PA .« si 料、任 S 保険料、 

個人的費用など——で、 

詳しくは八>フレットで 

説明してありますり 

これらの旅行??用は I 


このッァ|は成田空港 

を出発点にしています。 

大阪その他の空港からの 

乘継ぎ便の手配もお手促 

いいたします0その他詳 

しくはバン7レットに記 


二，」 

! ■ . t .- l -13 


戟してあります。お早め 

にお問い八一わせ、お申し 

込み下さい" 

a(oe) 3 1 4 ■ 〇 3 〇 9 

アミユ ー ズメント通信社 

63 (06)764 ■ 4t5t 

近畿日本ッーリスト斓* 

上本町支店(徂当掘井) 
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T 577 東大阪市川俣 2— 34 TEL : 0 &( 7 g 7 > H 8 Sl 

福岡営業所 

^10 市中央区大名 TEL : 092(713)1083 


関東*東北地区 

ADLE €ORP p LTIX 

株式会社エイプルコーボレージョン 

〒 171 東京都呰岛区南池袋 2-8-17 第一翌南ビル 1 F 
TEL: 03(988) 2061 ( 代） /FAX ： 03086 )5 180 

中部地医 

© 株織総 g 

干4以岡塒市弁田西町 17 - 4 

TEL : 056 4 ( M >2 S 8 K 代 ) FAX : 0564 {22) 0555(代） 

関西*四国 • 中国地区 


メダルゲー A 機の設嚴運営につきましては「メ 
ム場運営基準 j を守ってご使用下さい 


製造元：（有)サンワイズ- 

意匠登録*実用新案申請中 ©サンワイズ 


シヤンケンマン 



仕様：580%¢ W ) X 390^( D } XI 565%¢ H ) 
カプセル容罡：約£00個 

払い戻しメダル.ホッパー内容置：約し000枚 
電源:単相交流 I GO V 50/6 OH ^ f 91-23506 



あのジャンケン7ンがスケ-ルアップ/广 

安定しだ高売上げ記録を誇る、あのジャンケンマンが、まだ新し 
<なりました。好評のシンフルな遊び方、かわいらしい音声に加 
. えて、連勝すれば必す出て<る景品入カブセルのペイアウト機能 
を装備しました。 
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笫三柿鄱便物認对 
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趣味があったとは知りま 
せんでしたね」 

「いやいや、こちらこ 
そ林くんにそんな趣味が 
あろぅとはちつとも知ら 
なかったょ」 

と言いながらも佐藤さ 
んの视線は粘っこくその 
詩集から離れょぅとはし 
なぃ。 

I was bom 

確かに英語を留い始め 
て間もない頃だ。 


#もすることがないと 
き 

彼は突堤の先に立って 
いる。 

足下にひろがる 
ふかぶかとした海の色 

こ 

I f 

身震いして 

彼は一散に陸の方へ tt 
け出す。 

何もす S こと力^レと 
き 

彼はいつも 

同じ突堤の先に立って 

ぃて 

青ざめて 
陸の方へ走る。 

陵の人達の間にまぎれ 
こみ 

多.忙を取り戻してから 
ほっとして彼はく。 

-仇力することかあ 


順行と逆行 ( H ) 


静かな喫茶店で久しぶ 
りに充ちたりたおもいで 
暖かな#囲気をかもしだ 
す詩集を手にして追 1 S に 
ふけっている林は首筋の 
辺リに何か SI 配を感じて 
後をふりむいた。 
位藤さんだった。 

佐藤さんの顔は上気し 
て赦らんでいた。 

「いいてすか」 

1どぅぞ、どぅぞ- 
佐藤さんは向いに座っ 

>30 

九 

M がついてみると' 佐 
藤さんの視線は' はじめ 
からずっと、林が持って 
いるガリ版刷りの詩集に 
だけ注がれていて、上の 
空で林と話をしているょ 
ぅだ e 

「私はその詩集の—何 
もすることかないとき^^ 
が好きでね」 


るのは有難いこと 
だ。資本主義的生 
産様式であれ' 社 
会主義的生産様式 
であれ、その中に、 
身をゆだねる多忙 
があるのは救いだ。 
多忙は神様だ！ 

-勿論 、 I was born だ 
けは別 t & だけどね J 

「佐®さんに"そんな 


てね —— 

僕は父を R た"父は 
続けた。 

- ^ A にその^をし 

たら成 B これが蜉 
_の雌だといって拡大 
鏡で見せてくれた。説 
明にょると U は全く 
退化して食物を措るに 
適しない" g の腑を！！ 
いても入っているの 
は^気ばかり DM ると 
その通りなんだ。と 
ころが卵だけは腹の 
中にぎつしリ充満して 



■ 


いてはつそリした胸 
の方にまて及んでいる。 
それはまるで y まぐ 
るしく繰り返される生 
き死にの悲しみが明 
喉もとまでこみあげ 
ているよぅに R えるの 
だ。淋しい光りの粒 
々だったね。私が友人 
の方を M リ卯いて<卵> 
といぅと 彼も n いて 
答えた。 < せつなげだ 
ね>。そんなことがあ 
つてから間もなくのこ 
とだつたんだよ。お战 


さんがお前を生み落と 

してすぐに死なれたの 
i _ * 

父の話のそれからあと 
は もう 党えていない。 
ただひとつの痛みのよ 
うに®なく ffi の脳裡 
に灼きついたものがあ 
った。 

If はっそりした 母の 
胸の方まで息苦し 
くふさいでいた白い僕 
の肉体——〇 

そう、吉野弘の第 一 
詩*『消息』である。 

林は『消息 』を、 この 
中の詩の存作を教えてく 
ii た A 子さんに進呈する 
つもりであった が、 佐藤 
さんの態度から佐 m さん 
が何を S んでいるの か、 

痈いはどよ<分ってきて 
いる。 

林が手にしている『消 
息』は、タテニ十四セン 
チ、ョ n 十七センチ.の縦 
K の本、ガリ版印刷で本 
文五+四ぺージ、白地の 
表紙には横書きで「消息」 
とのみあり' 扉は K -色な 
紙に M 上段に横, 1 }きで、 

「一00溴3〇/が1^ しと あ 
るが、番号は空，：：：となっ 
ていて、その下に縦書き 
で「著 «- 酒田*今町八 
十四吉 If 弘」、発行者は 
跗詩の会、印刷所は中央 
臍写:|:3§"発行年月3:は 
「眧和卅武年五月赍：〇/ 
鳗後に「非- 4.-7 C 品」とある。 
また特^-すべきことに；身 
も心も」という作品の苹 
耕の際脱落した：一連を、 
小さな別刷りにして挟み 
込んである。 

{詩の引用その他は花 
神ブック X 2 により 
ました) 

お It ぴ〉前号の ㈱ フ3:イス 
の広告は、本紙の手違いによる旧 
版でした。課んでお詫びします。 


boni i んた44- 

父は怪訝そうに僕の頓 
をのぞきこん IT 僕は 
繰り返した。 

-一 % v as 11さ-' 受 

身形だよ g ：止し<言う 
と人間は♦まれさせら 
れるんだ。， H 分の意志 
ではないんだね— 
その時 どんな M き 
で父は ft 子の一 llrl 架を 
聞いたか。僕の表情が 
単に無邪 M として父の 
眼にうつり得たか"そ 
れを察するには B は 



まだ余りに幼なかった。 
懊にとってこの^は文 
法上の単純な発見に過 
ぎなかったのだから。 

父は無言で ff く歩い 
た後思いがけない話 
をした。 

!蜉■といぅ虫はね， 

生まれてから 二、一 ..日 
で死ぬんだそぅだが 
それなら一体何の為 
に世の中へ出てくるの 
かと そんな^がひど 
く気になった頃があつ 


或る H の宵。父と一 

緒に#の境内を歩いて 
ゆくと#い夕謂の奥 
から浮き出るょぅに 
白い女がこちらへやっ 
てくる"物^げにゆ 

つくりとひ 

女は身«らしかった U 
父に気兼ねをしながら 
も®は女の腹から眼を 
離さなかった.」頭を下 
にした胎児の柔軟な 
うごめきを腹のあた 



りに連 M しそれがや 
かて世に生まれ出る 
ことの不思議に打たれ 
ていた" 

女は ゆき過ぎた。 

少年の思いは飛^し 
やすい" その時僕は 
<生まれる> といぅこ 
とがまさしく八5身> 
である 訳を ふと, IR 解 
した。 僕は興 Tf して 父 
に話しかけた" 

-やつぱリ i Vi 
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第三棟郵便物認可 


スペースハリアー（口 — リングタイプ）（セガ社） 

Space Harrier (Rolling lype) (Sega).. … _8 + 36 

ハングオン（ライドオンタイプ）（セガ社） 

Hang-On [Ride On Type) (Sega)- . . . . 7.33 

ハングオン（シットダウンタイプ）（セガ社） 


Hang-On (Sit Down Type) (Sega) .. . .. . .7,00 

口ードフ、ラスタ ー（ データイースト） 

Road Blaster (Data East) ' り "" - -■ ， ■" 七 ■ 5 〇 

T X -1 V 8 ( 辰巳電 -TO 

IX- 1 V8 (Tatsumi) . .. . . . 6.50 

々ルテット（セが社） 

Quartet (Sega). . . . .■* 〇 ,40 

バギーボーイ（辰巳電子） 

Buggy Boy (Tatsumi) .*. . ...*. 5,86 

スぺ — スハリアー（シットダウンタイプ）（セガ社） 
Space Harrier (Sit Down Type) (Sega) .. .5,60 

N.Y. キャブター（タイトー } 

N.Y, Captor (Taito) . ……— . … 

ポールポジション II ( ナムコ } 

Pole Position II (Namco) . .. . . . . . . ^ 1 42 

ス ー パ ' 一 ■■ デットヒート { ，タイトー） 

Super Dead Heat (Ta'fto) . . . . .5,29 

シューティングマスター（セガ社） 

Shooting Master (Sega) - --- - -5 .25 

R F - 2 (コナミ/ナムコ） 

Konsmt GT (konami/lNlamco) ”5,18 

ガントレット（アタり / ナムコ） 

Gauntlet (Atari/Namco) .. .. *-4.93 

TX— 1( 辰巳邋子） 

TX- 1 (Tatsumi) .... . •-… ， .■ 甲 ………4 * 71 



フリ ッハ 


(FLIPPERS) 


❶ 


❸£ 

4 ^ 


4 


ハイスピード（ウイリアムズ） 

High Speed (Williams). .7*23 

レイブン（プリミア） 

Raven (Premier). . . . . “…7.17 

ソーセラー（ウイりアムズ） 

Sorcerer (Williams). 6,00 

コメット（ウイりアムズ） 

Comet (Williams).*. . . 5,70 

ロック（プリミア） 

Rock (Premier). 5,00 


調査ご協力店 

ルナパーク (東京‘新宿）、 D サ■ゲームランド（東京■池袋)、ドリームイン河県町（京都■四条河原町）、 
タイトースペシャル（大阪+梅田）二 ㈱ タイトー ； j & B (東京■神 Ft!)、UFO (東京-1谷）、セガ 
センター•ニュー光（大阪■心商橋）、モンテカルロ立命（京都■北ぼ）、々一ニバルプラザ（東京■新 
宿}二 ㈱ セガ，エンタープライゼス；プレイシティキャロット新橋店（.束^ ■新橋）、プレイシティキ 
ャ〇ット新宿店（束京，新宿）、なんばシティビッグキャロット（大阪-雒波〉= ㈱ ナムコ；ァメニテ 
ィパーク.リノ千日前店（大阪，千0前）立 ㈱ アポロ； ゲームコーナー，ブルプル（北海道.札蜆）= 
犋呉興行 ㈱ ； 7—ルドゲ^-ム， ミヤコ (東京‘新宿）二 ㈱ 束京キャビオート； 7ァンシティ水道橋店 
(東京*水道橋）=テクモ ㈱ ；客鉄レジャック（名占屋+駅前）水針商会；ビデオイン■マツヤ 
(京都 t 今出川）二 ㈱ 岡田商会；玉造ゲームセンター（大版■玉造} =_峯興業；ボウルタカハシ- 
ゲームセンター (大阪■阿倍野）= ㈱ 大阪サービスゲームス；ウエスタン束花圇（太阪+東大阪）二 ㈱ 
エス、エヌ I ケイ；ビデオイン.キャッスル（小含+駅前）太平会館；ゲームイン USA (東京 
* fflHTT ) 二 ㈱ 束京マルサン；プレイランド OS 北店（大阪•梅田） =■ 関西カクタス。 


■アップライト、コックピット型 T Vゲーム機 

, {UPRIGHT/COCKPIT VIDEOS) 

前 (メ カー"^& ) 

[ 〇 1 MODE! (MANUFACTURER) 評イ面 (RATING) 


■テーブル型 TV ケーム機 (TABLE VtDEOS} 


前 機種名（メーカー名） 

问 MODEL (MANUFACTURER) 


評価 

(RATING) 


❷4 
❸6 


4 


3 


8 


❿12 
12 11 
® 21 

141〇 
1515 

t 6 14 

17 - 

❿20 

19 13 
20 - 
21 16 
2218 
2317 

© 32 
❿29 


熱血硬派くにおくん（テクノス / タイトー） 
Kumo Boy** (Technos/Taito) . . . . 


8*15 


ハレーズ • コメット（タイトー） 

Halley^s Comet (Taito).*.. 


7-00 


アルゴスの戦士（テクモ） 
Ryaar ( 丁 ecmo)" . .. 


メジャ ' ーリーク（セガ杜） 
Major League (Sega) .. . 


.71 


6.70 


ダンプ松本（セガ社） 
Dump Matsunnoto ## (Sega) 


6.44 


tx , 

jiCj" 


( エス、ェヌ、ケイ） 


いかり） 

IKARI <SNK 卜 . .... 

リアル麻雀牌牌（アルバ） 
Real Mahjong* (Alba). 


6.33 


6*06 


グラディウス（コナミ） 
Gradius fNemesis] (Konami) 


6.00 


ワ ^— ^ ルドカップ（ァクモ） 
World Cup (Tecmo) .. . 

クリスタルギャル （ F1 本物産） 
Crystal Gal* (Nichibutsu^ — *. 

カルテット 2 ( セガ社） 

Quartet 2 (Seqa). 


6*00 


6.00 


■6,00 


ビッ 


イベントゴルフ I: タイト ' — ) 


Big Event Golf (Take) 


(テクモ） 


ピンボールア クション 
Pinball Action (Tecmo) …..… 

ノぐス丁ルキャル （ tl 本物産） 
Pastel Gal* (Nichtbutsu) 卜 •■-■… 


5.91 


5.57 


5.45 


タジーソーン〔セガ社） 


フ 


Fantasy Zone (Segal 


5,24 


ワンダーボーイ（セガ社） 
Wander Boy <Seaa) . . 


5.21 


アストロフラッシュ（セガ社） 
Astro Flash (Sega) -”… 


ロボレス 2 0 01( セガ社） 
Robowres 2001 (Seaa). . 


5.17 


5.11 


スクランブル . フォーメーション（タイトー ） 
Tokjo (Taito) . .. . . . 

妖獸伝（アイレム） 

Heroic Eptsode (Irem). . ..*. . 

ダーウイン 4 0 7 8 ( データイースト） 
Darwin 4078 (Data East) - -- 

1 9 4 2 ( カプコン） 

1942 (Capcom) . . . . . . 

Mr, 五右衛門（コナミ） 

Mr ， Goemon^* (Konami).*.. 

魔界村（カプコン） 

Ghosts'n’ Gobims (Capcom) .*. . 


5.00 


5.00 


5.00 


.81 


4,67 


4.56 


闘いの挽歌（カプコン 
Trojan (Capcom)" 


■4,44 


* The Traditional Japanese Games 


# *UnnaiTiecf Games in English 


評価 

(RATIMG) 


調査 ci ケーシヨンの設 asM 種を売上げと人菸度から見たランク付けで v 各オベレーターの判断 
によるデータを集計、その平均德を示したもの，数字の意珠は 10 :これ以上ない燥発的な人気 
と売上げ 、 S : すばらしい人気と売上げ 、8 : 大変いい人気と売上げ 、7 : いい人気と充上げ - 
6 : まあいい人気と売上げ 、5 : 平均的なもの 、4 : 平均以 T ( 以下省晓 } 







12715 3465 12 11 9 16 13 8 14 
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テーブル型 T V ゲーム機 


順位 

機械名（メーカー名） 

得点 

1 

リアル麻雀牌牌（アルバ） 

1062 

2 

怒（いかり）（エス、エヌ、ケイ） 

992 

3 

ノジャーリーグ（セガ社） 

968 

4 

魔界村 （カプコン） 

929 

5 

A S 0 (エス、 エヌ、ケイ） 

898 

6 

ガンスモーク（カプコン） 

890 

7 

1942 (カプコン） 

862 

8 

ダラデイウス（コナミ） 

860 

9 

ロー ドランナー*魔人の復活（アイレム） 

804 

1 10 

ギャラガ（ナムコ） 

775 

11 

タイガ 1 ーヘリ{タイトー） 

749 

12 

エキ サイテイング*アワー（テクノ 7、ジャパン） 

727 

13 

テラクレスタ（日本物産） 

713 

14 

パステルギャル （日本物産） 

70 S 

15 

ワールドカップ（テクモ） 

694 

16 

影の 伝説 （タイトー） 

629 

17 

ピンボールアクション（テクモ） 

601 

18 

チョップリフター（セガ社） 

598 

19 

スペランカー（アイレム） 

584 

20 

フ T イナ ライ ザ ー（コナミ） 

573 

21 

ゼビウス（ナムコ） 

557 

22 

ナイ ト ギャル （ H 本物産） 

542 

23 

スイートギャル （ 日本物産） 

529 

24 

VS . システムテニス（任天堂） 

502 

25 

雀 王 （エス、 エヌ、 ケイ） 

470 1 


アップライト t コックピット型 TV ゲーム 


順位 

機械名（メーカー名） 

得点 

I 

ハングオン（ライドオンタイプ）（セガ社） 

966 

2 

スぺ ー スハリアー（口ーリングタイプ ）（ セガ社） 

887 

3 

ガントレット（アタリ） 

645 

4 

ハングオン（シットダウンタイプ）（セガ社） 

610 

5 

R F —2 (コナミ） 

603 

つ 

シューテイングマスター（セガ社） 

504 

7 

ポールポジシヨン11 (ナムコ 厂 , 

469 

8 

T X -1 V 8 (M 巳 電子） 

439 

9 

バギーボーイ（辰巳電子） 

421 

10 

N ， Y ■ キャブター（タイトー） 

413 
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ケイの- ASO 」 は昨年 二十五位 中で、とくに 
十一月中句の発売で、 fe 目立つのは、第十位の ナ 
回の評価の合計は減少傾ムコ「ギヤラガ」と第二 
向だが、 h 半期前半の S 十一位の同じく「ゼ ビウ 
い評価が 効いた。 ス.」 。 前者の発売は五十 
以下、第六位はヵプ コ 六年 九月、 後者は五十八 
ンの「ガンスモーク」' 年一月で、非常に息の長 
七位は同じく「1 94 2」、 いゲ丄 機と 言える。 

八位はコナミの「グラデ また今年の四月頃から 
ィウス」' 九位はアイレタイト I 、セガ社などの 
ムの「ロードランナー.新製品が毎回のランキン 
魔人の復活」、十位はナグの上位に上がっている 
ム n の「ギャラガ」と続が' 今回の二十五位以内 
く (別表参照、 には入らなかった。 



r 



S 

S 

， le 

nem 

*LP 

吐13 
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〇〇上半期 


9 


ベストヒットゲ 1. ス C 


ら入ってきたものだが、 
好結果となった。優れた 
ゲ ー ム内容が受け入れら 

れたという最近のよい例 
と言えるだろう。 

第 H 位"セガ社「メジ 


ヤ I リ1グ 


」は、 


月下 



B 


新ゲ 


> I 


ムでは「怒」 


調 H 

G — 



麻雀、 野球など安定 


金国の主な繁華街にぁ 
るコケーションから集め 
られたテ_^夕をもとに、 
本紙は每嗲「ベスト b ッ 
トゲ^^ムス25」を揭載し 
ているが' 今回は"それ 
とはまた違った角度から 
この半年間のテ—夕を改 
めて集計、分析し、「八 
六年度上半期べストヒ 
ットゲーム X 25」 として 
ここに掲げたザ 

調査方法は、本紙 m 号 
(一月 一 日付)から哪号 
(六月十五 m 付)の「ベ 
X トヒットゲ1ムス25」 
のために、調*協力店(二 
十数力所)から寄せられ 
た評価(売. hif と人気度 
から、十段階に評価して 
いる)をすベて -/Ji 算し' 
その合計の多い順に順位 
をつけるといぅ方法を採 

った。 

毎号揭載されている「ベ 

ストヒット 25 」は、&-回 
の評価の平均値で ぁるの 
に 対し、 「上半期べスト 
ヒット 25 」は、約六力月 
間(十二回)のすベての 
評価の m み S ね、という 
ことである。 

この調*/;法によると 
例えば' 毎号のランキン 


グに現れないゲーム機で 
も{つまり平均点が低い r 
多.くの協力店がそれなり 
の評価を与えていれば' 

今 [ P 1 の「上半期べストヒ 
ット 25 」のランキングに 
登場することがあリ得る。 
逆に' 毎号のランキング 
において' 一時期 _ L 位を 
にぎわせたゲーム機ても 
その時点で評価する ffi 数 
力少なく しかも評価が 
急速に低くなっていった 
ものは' 今回のランキン 
グに現れなレこともあリ 
得る， 

次々と発^される新製 
品を含めて、非常に多く 
のゲーム機が存 fr する中 
で' 果たして、何が 本当 


によいものなのか。それ 
を」. -0 える上の、あくまで 
ひとつの目安に過ぎない 
といぅ前提のもとに"そ 
の&果を紹介する。 

まずテーフル型 T V ゲ 
丨ム機について"第一位 
は、 咋年十一月上旬に発 
壳された T ルバの「リア 
ル麻雀 稗稗」となつた。 
同ゲーム は、 毎号の「ベ 
ストヒット 25 」にぉぃて 



雀 

麻 

レ 

J 

ァ 


村 

界 

鼸 




か 


0 



0 

S 
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は年頭から三冋連続第一 
位で、 その後 ii やや下降 
線を-ホしなからも上位に 
とどま--■.ている(別グラ 
フ参照)。どの店にも必 
ず設 E されているといぅ 
ゲーム機ではないか"安 
定 して 評価が高いために 
この結果になつたと言え 
るだろぅ。 

N 様な麻雀ゲ—ム機が 
二十五位中に四種あるが 
それらとの差異 
は「牌が初めて 
立体的 になる」 

などの画面の新 
しさによるもの 
だろ、っか。 

第二位は 、 H 
ス 、エヌ、ケイ 
「怒(ぃかり)/ 

発士 S は、今年の 
二月下句で.「ベ 
ストヒット25」 

に登場してから 
は' 常に一、二 
位にランクされ 
ている評価の高 
いゲーム機。 

設置店数が急 
激に增え' しか 
も各評偭が高か 
つたために、こ 
の期間の途中か 


句発 C ルで、途中からラン 
キングに登場したか三位 
になった。この点におい 
ては、「怒(いかり)」 
と同様の意味を持つ"し 
かし、他方、毎：！ f J の順位 
の蛮化を見る と、 「リア 
ル麻雀稗牌」とよく似 
ている。 

つまり、 よいゲ—ム内 
容であることはもちろん 
だが、麻雀' 野球といっ 
た一般的なゲ ー ムからき 
ていることが、こ'っいう 
結果になったとも言える 
のではないだろうか" 

第四位は'々プコンの 
「魔界村」。発売は昨年 
の / L 月で、 当初の勢いは 
もうないが、今でも毎® 
ランキンクの二+1三十 
位を上下している®強い 
ゲ—ム機。 

第五 位、エス、 H ヌ、 


アップライト、コックにょって、ゲ I ムかょり 
ピット型 TV ゲ—ムの第立体的になるといぅ特徴 
一位は、セガ社の「ハンを持って おり、 その優れ 
ダオン(ライドオンタイたゲ I ム内容が好結果に 
ブ) j 、第二位は同じく結びついたと言える" 
「スぺ1スハリアー ( 口 以下' 第三位はアタリ 
i リングタイプ)」。こ 『■ガントレット」、第四 
の二つのゲーム機は、ブ位はセガ社「ハングオン 
レイヤ—自身が動くこと(シットダウンタイプ)」 

第五位はコナミ 「RF I 
2/第六位はセガ社「シ 
ユ>^ティン7マスタ—」 
第七位はナムコ「ボール 
ポジション n 」 、第八位 
は辰巳*子 「 TX 1 
V 8」、第九位は同.じく 
「バギーボーイ」、第十 
位 ii タイトー 「N Y 
キヤブター」 (別表参照)。 

レ t ザ—ディスク、 ビ 
デオティ X クを使ったも 
のは上位に入らなかった。 

£■ 後にフリッパ—は' 
第一位がウィリアムズの 
r コメット」' 第二位が 
同じく 「ハイス ピ t ド」、 
第三位も同じく「又ベ— 
スシヤトル」' 第四位は 
バリ—の「ブラックピラ 
ミッド」、第五位はプリ 
ミアの 「ロック」 だった。 
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スぺ ースク ラフト（バウス）を操作して、エナージーボールでスべ 
ー スウォール（フロック）を破壊して行くもので、フ□ックの中に 
は7つのパワーアイテムが隠されており、それぞれ違つだ楽しさが 
味わえます。 

まだ、変化にとんだ美しいラウンドが32面もあり、最終ラウンドに 
大要塞が出現するなど、プロックゲームのダイゴミが満喫していだ 
だけます。 

ク J ゲ ー ムが、数々のフイ ー チヤー を秘めて新登場 


ブランド_リザード（地のトカゲ）をテーマにした最 
新型フリツ/《ーゲームで、「マト」にボールを当てて、 
複数のポールを操作すると、2倍、3倍の高得点が得 
6れます c 

まだ、スペシャルボタンのマブネツトを上手に利用し 
て、落ちる前にそのボールを助けるなど、ジャングル 
の効果音と相まって、ゲーム眘より一雇盛り上げて< 
れます 


1人〜2人で同時にプレイすることができます。 ^ 

可愛いいモクラが、ボクンを押すと、自動的にかがみ込んで 
スコップに景品を乗せて穴にほラり込んでくれます。 

操作は1ボタン方式ですので誰にでち簡単に遊べる新しい夕 

イプのクレーンです。 


タイト ーは、 9月に「スクランブル フォー 
メー シ ヨン」 基板を マ ザ—ボ_ドとしだ新 
製品を発表します。 

新製品発売まで、大切にご使用ください。 


本社/東京都千代田区平河3 003-264-8611( 大代表〉〒102 
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Overseas Readers Column 


_ 圍圓 


’Tami_Com Center” Operator Fined 

Why Amusement Operator Is Continued 
To Be Threatened By Police ? 


An operator, who provided 10 sets 
of Nintendo’s home video “Family 
Computer (Fami-Com) Jf admitting 
minors to play them, was arrested vio¬ 
lating the “New Fuei Act' His 150 
game cartridges or gEime disks were 
seized, and he was fined. Based on the 
“New Fuei Act”, this operator was 
prohibited from conducting Fuei ope¬ 
ration for the coming five years. Why? 
According to the police/prosecutiona! 
authorities, the reason is simple — this 
operator had been engaged in opera¬ 
tion without any permission, despite 
the provision in the “New Fuel Act” 
that “Operation No, 8’’ cannot be 
operated without police permission. 
This case, however; seems to be posing 
a very serious question upon the 
amusement game operators in general 

An outline of the case is as follows. 
On May 10, Shohachi Tezuka, 53, an 
inhabitant in the suburbs of Kanazawa 
City，Ishikawa Prefecture, opened the 
game center “Fami-Com Land’ m a 
residential quarter in Kanazawa City. 
This location was equipped with 10 
set$ of “Fami-Com” and 150 pieces of 
game soft, and players were charged 
100 yen for 20 minutes to play any 
game soft as they liked. Operation 
hours were from 10:00 a.m. to 8:00 
p.m. f and the operator had earned an 
operation income of about 10,000 yen 
a day on the average. In the course of 
time, however, some of the inhabitants 
near the game center complained the 
police office “We are troubled about 
that our children go out with money 
from home to frequent the^Fami-Com 
Land ”* 

Responding to the complaint, an in¬ 
vestigation team led by Miyano, sub 
head of Kanazawa Central Police Of¬ 
fice, set about private inquiiies. And， 
upon confirming that the game center 
was operating without Fuei license, 
they stepped into the center on May 
28, and arrested the operator Tezuka, 
while seizing his “Fami-Com” sets and 
game cartridges，etc. as pieces of evi¬ 
dence. He was arrested on suspicion of 
(i non-licensed operation” which, ac¬ 
cording to Article 49 of the “New 
Fuei Act”, will be sentenced to “less 
than one year’s imprisonment with 
hard labor，or less than 500,000 yen of 
fine, or both' 

According to Miyano’s explanation, 
Tezuka was thereafter sentenced to 
fine under a criminal summary pro¬ 
cedure (the value is reportedly un¬ 
known)* A summary procedure is 
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such that it omits a criminal trial, 
having the same significance as with 
the case which was tried. That is, it is 
applied only where the defendant, ad¬ 
mits Ms guilt — only in respect of 
minor offenses. The current case was 
put under its application. The sen¬ 
tence will be irrevocably judged, if the 
prosecution and court jointly proceed 
with the summary procedure, and the 
defendant pays a fme (he can no long¬ 
er appeal)* In this way, amercement 
against Tezuka was irrevocably judged 
charged with non-license operation as 
provided for in the “New Fuei Act”. 

According to Miyano, sub head, 
there are a some of “Fami-Com 
Land ぐ’ in Kanazawa City , all of which 
liave been licensed, but Tezuka’s loca¬ 
tion alone was not licensed- If Tezuka 
intended to operate the “Fami'Com 
Land” by all means) the police author¬ 
ities could have guided him so that he 1 
could obtain a Fuei license. Miyano, 
however, explained that, since this lo¬ 
cation is situated in the residential 
quarter falling within the restriction 
area under the “New Fuei Act”，they 
could not license it. Miyano told that 
Tezuka’s operation was basically reck， 
less. Was his operation really unreason¬ 
able? 

Although the current case is felt to 
have been treated mostly reasonably^ 
as far as the legal procedure is concern¬ 
ed, a very simple question hangs about 
us — “why are Tami-Com Centers' 
treated as Tuei Operation No, 8 1 ?" Al¬ 
though amusement games are available 
for home video M Fami-Com'\ there is 
almost no gaming soft available for it. 
This is because of Nintendo’s respect¬ 
ive agreements with game soft manu¬ 
facturers using Nintendo’s trade¬ 
marks. Nintendo asserts that，although 
they welcome amusement games pleas¬ 
ing people, they will not accept such 
game cartridges whose contents are 
pornographic or of gaming soft ? or 
might lead to crimes. Thus, so far，no 
such “Fami-Com” soft is available that 
is not based on an agreement between 
Nintendo and “Fami-Com” soft manu¬ 
facturer, and is legally and/or morally 
acceptable. 

As many readers might know, there 
are numerous amusement games in the 
case of coin-op video, and apart from 
them, gaming soft constitutes another 
category. In the latter category, for 
example, there are video poker, black 
jack and other card games, as well as 
video slot and other casino games. 
These are available as the table type, 
counter-top type，upright type, etc. 
That is ? some gambling centers are 
virtually operating illegal casinos by 
operating many video gaming devices 
camouflaged by a small number of 
amusement video games. Although the 
police authorities should disclose those 
illegal deeds one by one, many of 
police offices cannot distinguish 
amusement video from gaming video 


(this is also true for senior police of¬ 
ficers). Thus, they almost fail to dis¬ 
close them. In a serious case, adhesion 
between the police authorities and 
wicked traders occur, developing into 
a scandal (A few years ago, many 
policemen were arrested, and all were 
sentenced guilty). Thus，under the 
“New Fuei Act", aimed primarily to 
prevent gaming, locations where games 
are installed were placed under the 
licensing system. In this way, amuse¬ 
ment business which is quite unrelated 
to gaming, was unjustifiably treated in 
like manner as the gaming devices busi¬ 
ness. It may be said that Japan’s 
amusement business was dealt such a 
serious blow by gaming videos. 

The current disclosure of the 

ami-Com Center” was executed 
charged with infringement upon the 
“New Fuei Act”, The actualities, how¬ 
ever, were as described above. Not 
merely Tezuka himself, but also local 
amusement operators associations and 
even the Federation of Local Amuse¬ 
ment Associations (r LAA) are not 
going to touch the problem. One of 
the reasons of such indifference of 
those associations is that they do not 
yet take the situation too seriously. 
There is another big reason. 

The very “Fami-Com Center” i!self f 
that has prepared home videos, is an 
abnormal operation, Nintendo is warn¬ 
ing those concerned that “Fami’Com” 
soft should not be used for coin-op. 
This warning is being made jointly 
with game soft manufacturers- In 
short, it falls under “unauthorized 
operation” as prohibited by owners of 
video game copyrights. Already^ there 
is a judical preceedent in which an 
operator, who has operated Namco’s 


coin-op video (counterfeit) without 
permission ? was found to have vio¬ 
lated the copyrights (Tokyo District 
Court, Namco vs + Suishin, Sept, 27, 
1984). At present, coin-op manu¬ 
facturers are also supplying games for 
“Fami-Com”. These manufacturers 
will naturally not permit those games 
for “Fami-Com” to be operated as 
coin-op games. What's more, from the 
point of business level，operation of 
home video may be said to be the 
most shameful deed. 

As a matter of fact，commenting on 
this case, Nintendo stated: “We have 
not been informed of it. WeUi, how¬ 
ever; take legal steps against any oper¬ 
ator who will commit such operation 
without permission”，On the other 
hand, however, the number of such 
operators of *Tami-Coni Centers” and 
“Fami_Com” units is increasing steadi¬ 
ly. Those concerned are watching with 
doubt as to what kind of legal steps 
Nintendo will take against them. If 
Nintendo’s legal action is delayed or 
fails to have adequate effect, the num¬ 
ber of “Fami-Com” and “Fami-Com” 
coin-op locations will continue to in¬ 
crease more and more. 

The National Police Agency is go¬ 
ing to investigate criminal responsi¬ 
bilities concerning any violation of 
intellectual property, such as copy¬ 
rights. Whether or not this ends in a 
mere pose …•‘ Future developments 
are worth great attention, including 
it, 

"Card System" For 
Coin-Op Becomes OK 

As of June 20 ? the National Police 
Agency (NPA) Issued instructions that 
“Operation No* S^operators may use a 
"'card systeni”* The card system is 
such that it uses magnetic cards in¬ 
stead of coinSj assuring convenient 
money management* There, however, 
are large possibilities of facilitating 
illegal gaming. For details, see the next 
issue of Game Machine, 


TRADITIONAL MANUFACTURER OF KIDDIE TRAINS 
WELL KNOWN ALL OVER THE WORLD. 

八费為 H ■ はいつも朝日から." 

AMUSEMENT MACHINE しダは 、 V ノ J 



6 00 mm gauge Locomotive 99 9” 
exported to People 5 Republic of China . 

Manufacturing kiddie trains with 250 mm , 350 mm , 450 mm and 
600 mm gauge rails-mini trains to big department stores or 
shopping centres - Planning and drawing layout available upon 
request . Please contact us without hesitation * 
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ゲーム中のコイン 

投入で 30 人まで 

持ち機をふやせる 
新クレジツト方式 


V. 




アテナの秘密 


_ アテナジャンプ-翼 

イカルスの靴を取ると、すごいジャンプができるようになりま 
す。また、翼をつけると空を飛べます。 


■カブト_ヨロイ*タテ 

これを身につけると敵の攻撃に耐えられるよいになります 
特にカブトは頭突きで岩を砕けるようになります。 
耐久力によって数種あります。 


暑 剣•コン棒 • その他武器類 

最初のアテナはキックでしか戦えませんが、倒した敵の武器を 
ブン取ることができ、より強い敵を倒すことにより、どんどん 
攻撃力があがります。 

きこれらのアイテムはプロックの中や敵が隠し持っていますが、 
このにも想彳象を絶するアイテムがあります。 


イカルスの靴 


その他、まだまだ無数の装備やアイテムが隠されている”、 
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東京支店 〒 T 60 東京粝新宿区四ッ谷〗丁 g 5番地佐奈ビル TEL (03) 356—936〗（代） 
株式会社 SNK エレクト a ニクス広報課 TE L (06) 338—8188 (代} 

ROOM #602, MARUMAW BLOG. f 14-10, TOVOTSU-CHO, SUITA-SHI, OSAKA, 564, JAPAN, 
PH0ME:06(33S) 7007 FAX'06(33S) 7150 TELEX: & 23 S7S5 SNKOOJ. 



















































































































